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BS8. Troche informacji ogélnych

W programie ABC konsekwentnie wprowadzono jednolitg posta¢ ekranu i planszy kazdego
okna. Po prawej stronie znajduje si¢ pole, w ktérym zawsze bedzie przycisk zamykajacy okno i powo-
dujacy czynno$ci wlasciwe do wywolanej planszy. Przycisk najczesciej bedzie miat nazwe [OK], tylko
na gtownym ekranie bedzie si¢ nazywal [Zamknij], cho¢ moga tez wystapic¢ okna z takim przyciskiem,
np.: okno suflera. Przycisk Anuluj zawsze zamknie dane okno bez podejmowania dalszych czynnosci.

U gory prawego pola moze by¢ przycisk [M]. Moze to by¢ przycisk czerwony lub niebieski.
Jesli przycisk [M] bedzie wylaczony to bedzie zredukowana liczba opcji do niezbgdnych, a samo okno
moze by¢ zmniejszone. Po wlaczeniu przycisku [M] pojawig si¢ wszystkie dostgpne opcje, a okno mo-
ze przyjac wigkszy rozmiar.

Kazdy niebieski i podkreslony napis na ekranie jest to przycisk, ktora pozwala wykonac jakas
czynnos¢. Drugim elementem pozwalajacym odréoznié taki przycisk od komentarzy i wyjasnien to
zmiana ksztattu kursora myszy na raczke wskazujaca palcem. Zmiana ksztattu nastgpuje po wskazaniu
takiego napisu. Rowniez w tym momencie pokazg si¢ brzegi przycisku. Jesli w danej sytuacji niektore
przyciski nie bedg dostgpne to ich napisy zostang rozmyte.

Szereg operacji wymaga wyboru weztow lub elementow. Przy wyborze kursor myszy zostaje
uzupeliony krzyzem, ktory przesuwa si¢ razem z kursorem. Do tego na przecigciu linii krzyza bedzie
kwadrat o wielkosci odpowiedniej do liczby pikseli zadeklarowanych w konfiguracji ABC (zaktadka
Ogodlne). Utatwi on tapanie weztow lub srodkéw elementow.

Wybiera¢ mozna pojedynczo klikajac w ekran (krotkie nacisnigcie lewego przycisku myszy)
lub grupowo otwierajac okno wyboru. Okno otwiera si¢ przytrzymujac lewy przycisk myszy i przesu-
wajac kursor z gory w dot i z lewej do prawej strony. Jesli wybrana operacja nie konczy si¢ automa-
tycznie, to przyciskiem Zakoncz mozna zakonczy¢ wybieranie. Przycisk ten znajduje si¢ na prawym
polu ekranu oraz w podrgcznym menu wywolywanym prawym przyciskiem myszy. Po wybraniu
funkcji Zakonez przyciski na prawym polu ekranu powinny si¢ wlaczy¢, oraz powinien zniknac¢ krzyz
wyboru. Jesli nie ma krzyza wyboru, a mimo to przyciski na prawym polu sq niedostepne, to klikajgc
dwukrotnie w to pole mozna uaktywnic jego przyciski. Przy wyborze elementéw nalezy kierowac si¢
ich srodkami cig¢zkosci, ktore zostang odpowiednio wyroznione. Wielkos¢ ikon pokazujacych si¢ w
weztach i srodkach elementow mozna zmieniaé. Wigcej na ten temat jest w rozdziale 9.

Poza przyciskami opisanymi napisami (niebieskim i podkreslonym) w programie stosuje si¢
przetaczniki i wlaczniki. Przelaczniki sg to okragle pola z biatym ttem uzupelione z prawej strony
opisem. Jesli w biatym polu jest czarna kropka to taki przetacznik jest aktywny. Cecha charaktery-
styczng przetacznikow, jest to, ze wystepuja zawsze grupowo, minimum dwa. Uzytkownik moze wia-
czy¢ tylko jeden z nich. Po kliknigciu wybranego przetacznika inny, do tej pory aktywny, zostaje au-
tomatycznie wytaczony. Wiacznik jest kwadratowym polem o biatym tle. Po prawej stronie takiego
pola tez znajduje si¢ jego opis. Wiacznik moze by¢ wlaczony i wtedy w bialym polu znajduje si¢ czar-
ny znaczek tzw. ,,ptaszek”. Kazdy wiacznik jest niezalezny i nalezy go aktywowac indywidualnie.

U gory prawego pola moze by¢ tez przycisk [?], ktorym mozna wywotac¢ suflera z opisem ak-
tualnego okna. Tres$¢ suflera mozna wydrukowac — przycisk Drukuj. Program ABC pozwala ustawié¢
suflera w taki sposob, aby automatycznie zglaszat opis kazdej opcji wywoltywanej po raz pierwszy.
Ustawienie to wymaga aktywowania opcji Pokaz suflera w menu Pokaz lub wcisnigcia przycisku [?].
Przycisk ten znajduje si¢ po prawej stronie przycisku [Pokaz]. Stan aktywny jest symbolizowany
ptaszkiem” z lewej stronie opcji 1 weisnigtym przyciskiem [?]. Przy pomocy klawisza <H> tez mozna
zmienia¢ pokazywanie suflera. Ciggle pokazywanie suflera mozna tez wylaczy¢ na jego planszy akty-
wujac wiacznik: ,,Nie pokazuj”. Opisy suflera mozna tez pokazywa¢ indywidualnie wybierajac w me-
nu Pokaz opcje Opisy i porady.

Po wybraniu przycisku z prawego pola ekranu pokazuja si¢ opcje menu odpowiedniego do
przycisku. Jesli na koncu opcji jest znaczek trojkata oznacza, ze taka opcja ma kolejny poziom menu.
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Menu to pokazuje si¢ automatycznie po nasunigciu kursora myszy na te¢ opcje. Nie trzeba jej klikac.
Natomiast wywotanie dzialania wskazanej opcji wymaga juz kliknigcia.

Opis niektorych opcji zakonczony jest dwukropkiem (..). Oznacza to, Ze po nacisnigciu tej
opcji otworzy si¢ okno w ktorym bedzie mozna przeprowadzi¢ dalsze dziatania.

Po lewej stronie opcji moze by¢ znaczek tzw. ,,ptaszek”, ktory oznacza, Ze opcja jest w stanie
aktywnym. Zachowanie takiej opcji jest podobne do wlacznika. Zamiast ,ptaszka” opcja moze by¢
wyrézniona kropka. Takie opcje wystepuja grupowo i majg dziatania podobne do przetacznikow.

W opisie czgsci opcji opis zaczyna si¢ od litery w nawiasach kwadratowych, .np.: [R] w przy-
cisku Rysuj. Ta litera jest goracym klawiszem, ktérym mozemy uruchomi¢ opcje. Liste gorgcych kla-
wiszy mozna wyswietli¢ naciskajgc wprost klawisz [?]. Wigkszo$¢ goracych klawiszy jest taka sama w
module DANE i WYNIKI, ale jest kilka réznic. Whaczenie trybu wyboru, kiedy kursor myszy uzupet-
niony jest krzyzem blokuje gorace klawisze.

B9. Jak wybiera¢ wezly i elementy

W programie ABC, w plaskich modelach, przewidziano pie¢ sposobéw wyboru wezidow czy
elementoéw. Najprostszym sposobem jest wybor oknem, nastgpnie mozna wybiera¢ odcinkiem, linig
tamana, tukiem lub obszarem opisanym wielokatem. Jesli uzytkownik pracuje na poziomie podstawo-
wym dostepne sa tylko wybory oknem, odcinkiem lub tukiem. Na ogét mozna samemu zdecydowac,
jaki sposob wyboru jest w danej chwili potrzebny. Po pojawieniu si¢ krzyza, ktory przemieszcza si¢
razem z kursorem, mozna nacisnaé prawy przycisk myszy i otrzyma si¢ podreczne menu pokazane na
rysunku.

©  Wybdr oknem

Odcinkiem

Linig tamana J
tukiem %
Wielokatem

Odchytka..

[RB] Rysuj

: : : : | 2 D vl x
W menu jest jeszcze opcja Odchyika, ktora pozwala zada¢ pas tolerancji przy wyborze linia,

tukiem lub tamang, oraz opcja Zakoncz, ktérg konczy si¢ wybieranie weztéw lub elementéow. Odpo-

wiednikiem tej opcji jest przycisk Zakoncz widoczny po prawe;j stronie ekranu. W pewnych sytuacjach

pelny zakres menu moze by¢ dostepny tylko w poczatkowej fazie wybierania, pozniej bedzie aktywna

tylko opcja Zakoncz. Sa tez operacje, w ktorych uzytkownik nie bedzie miat wyboru, lecz bedzie mu-

sial zastosowac si¢ do wymagan programu.

Jesli wybiera si¢ wezty, to niezaleznie od sposobu wyboru beda ==
one wyréznione niebieskimi punktami. Kiedy wybér dotyczy elementow | <O weziow i elem. e
to w ich Srodkach pojawig si¢ znaczniki w postaci dwoch pikseli (biaty i Anuluj
czarny). Je§li w menu Pokaz — Pokaz ikony zostanie wiaczona opcja ’4—;|
[[]Duze ikony to znacznik $rodka elementu przyjmie ksztatt kwadraciku, —~1
niebieskiego dla weztow, czerwonego dla elementoéw. Wielko$¢ ikon ok

symbolizujgcych wybierane miejsca mozna tez zmieni¢ naciskajac kla-
wisz <I>. Jego dzialanie jest sekwencyjne, zmniejsza ikony do minimum jesli byty duze i powigksza
jesli byly mate. Wielko$¢ duzych ikon deklaruje si¢ w pikselach.



Informacje ogodlne

9.1. Wybieranie oknem
Pierwszy sposob polega na przytrzymaniu lewego przycisku myszy w punkcie 1 i przesuwa-
niu jej z gory na dot i z lewej strony na prawa do punktu 2. Kierunki przesuwania sg istotne, poniewaz

okna nie da si¢ otworzy¢ przy innych ruchach. Wszystkie wyréznione wezly czy elementy zostang
wybrane do dalszych dziatan. Ten wybor tworzy zbidr danych w kolejno$ci nadanej przez program.

|

9.2. Wybieranie odcinkiem

w

[ % ]

Drugi sposob polega na wybraniu oknem dwoéch miejsc. Najpierw wybiera si¢ pierwsze miej-
sce 1 nastgpnie nalezy wybra¢ drugie miejsce. Do pierwszego miejsca dotacza si¢ promien potaczony z
kursorem myszy. Wszystkie obiekty, ktore beda lezaty w pasie tolerancji o wielkosci odchytki wyboru
miedzy punktem poczatkowym i koncowym zostang wybrane do dalszych dziatan. Ten sposob wyboru
porzadkuje kolejnos¢ wybranych miejsc ustawiajac je w zaleznosci od orientacji wzglgdem punktu po-
czatkowego. Nawet przy wyborze jednego preta informacja o miejscu poczatkowym pozwala zdefi-
niowac np. obciazenia liniowe zmienne.

9.3. Wybieranie linig famana

Trzeci sposob jest rozszerzeniem wyboru odcinkiem na lini¢ tamang. Oknem wybiera si¢ ko-
lejne narozniki linii famanej, a program sukcesywnie dodaje do listy wyboru obiekty znajdujace si¢ na
kolejnych odcinkach. W tym przypadku wybor musi si¢ zakonczy¢ nacisni¢ciem prawego przycisku
myszy. Dla utatwienia na rysunku fioletowg linig jest pokazywany przebieg wyboru.

=
o
u




ABC Plyta 6.16

9.4. Wybieranie lukiem

Czwarty sposob polega na wybraniu wszystkich obiektow, ktore znajduja si¢ w pasie toleran-
cji tuku o szerokosci odchytki wyboru. Luk wyznaczony jest przez trzy punkty (wezty lub srodki ele-
mentow). Oknem wybiera si¢ punkt poczatkowy, punkt posredni tuku i punkt koncowy. W trakcie wy-
bierania miejsca kreslona jest czerwona linia taczaca punkty poczatku z punktem posrednim. Réwniez
w tym przypadku wybrane obiekty sa uporzadkowane w kolejnoSci umieszczenia na tuku, zaczynajac
od punktu poczatkowego. Zakonczenie wybierania tukiem jest automatyczne po ustaleniu miejsca
koncowego. Jesli w trakcie wybierania miejsc zostanie naci$niety prawy przycisk myszy to caty proces
ulegnie przerwaniu.

9.5. Wybieranie wielokatem

Piaty sposob polega na zdefiniowaniu wielokata, ktorego wierzchotki bgda tymi miejscami ekra-
nu, w ktorych kliknie si¢ mysza. Punkty klikania bgda potaczone fioletowa linig utatwiajacg wybiera-
nie kolejnych miejsc. Zadawanie konczy wcisnigcie prawego przycisku myszy. Wielokat zostaje do-
mkniety do pierwszego punktu. Zostang wybrane wszystkie obiekty (wezty lub elementy) zawarte
wewnatrz wielokata. Sam wielokat nie musi by¢ figura wypukta. Procedura poszukiwania obiektow
radzi sobie rowniez z obszarem wielo wklgstym. Przy tym sposobie wybierania kursor myszy zostaje
zmieniony na maty krzyzyk.

3T
' 4 /{/
|
1 2
9.6. Odchylka wyboru
W menu wyboru jest opcja Odchytka.., ktora pozwala zmie- Wybor ——y

ni¢ szerokos$¢ pasma tolerancji przy poszukiwaniu weztéw lub elemen-
tow przy pomocy odcinka, tamanej lub tuku. Warto$¢ odchytki wyboru Odehylka od finii Anuluj
mozna pozna¢ w menu Pokaz, opcje Rézne - Odchytka... Iub naci- _
skajac klawisz <D>. Wybierajac t¢ opcje mozna tez zmieni¢ odchytke =

wyboru. Poczatkowo wartos¢ odchytki wyboru wynosi 1/10 mniejsze- oK
go boku oczka. Po zmianie jest ona pamigtana w danych zadania do
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momentu powtdrnej zmiany. Warto$¢ odchytki wybory musi by¢ kompromisem pomigdzy precyzja, a
skutecznoscig wyboru. Nalezy tez pamictaé, ze zbyt duza odchylka wyboru moze powodowaé, ze beda
laczone wezly lezace zbyt blisko siebie, np. w waskich elementach.

B10. Jak wydrukowaé rysunek

W programach ABC rysunki mozna drukowaé bezposrednio na drukarce lub na kazdym in-
nym urzadzeniu drukujagcym dostegpnym w systemie, mozna zapisywac je do plikow oraz przenosi¢
przez schowek. Rysunki w module DANE 1 WYNIKI drukuje si¢ w taki sam sposob. Jesli tylko przy-
cisk z napisem Rysuj jest dostgpny, to naciskajac go otrzymuje si¢ plansz¢ podpisu rysunku. Przycisk
Rysuj zasadniczo jest dostepny na prawym polu ekranu, ale czasem tez pojawia si¢ na planszy np. wy-
kresu. Na planszy podpisu przede wszystkim mozna okresli¢ gdzie ma pojawi¢ si¢ rysunek. Do wybo-
ru jest ,,Drukarka”, ,,Plik” i ,,Schowek”. Raz zdefiniowane miejsce jest pami¢tane do kolejnej zmiany.
W zaleznosci od miejsca docelowego tok postgpowania jest rozny. Zawsze jednak bedzie mozna umie-
sci¢ na rysunku podpis. Podpis moze sktadac si¢ z cze¢Sci statej, czgsci automatycznie zmienianej i
zmiennej dla kazdego rysunku.

Na planszy sa trzy
okna. W gérnym mozna
wpisa¢ podpis rysunku.
Poczatkowo podpowiada

Podpis rysunku

Py 8

si¢ tekst opisu zadania, po-
tem poprzednio wprowa-
dzony podpis. Pod nim sg

[ MNapoczatku podpisu rysunku umieszcza) tekst: |R5"S-

1 j Anuluj

| Dadsj da niego kolejny numer rysunku

dwa mniejsze okna, po- | Mie pokazuj wiece| tego akna

czatkowo nieczynne. Po
wlaczeniu: ,,Na poczatku " Plik (" Schowek

podpisu rysunku umiesz- Skalaczcionki 1,00 wislkost czcionki (14 ~ i
czaj tekst” w drugim oknie

bedzie mozna wpisac staty tekst, od ktorego bedzie zaczynat si¢ kazdy podpis. Podpowiada si¢ ,,Rys.”.
Po wiaczeniu: ,,Dodaj do niego kolejny numer rysunku” bgdzie mozna ustali¢ numer rysunku. Teraz
wywotujac kolejne rysunki beda one automatycznie numerowane i beda miaty staty podpis. Za kazdym
razem bedzie mozna doda¢ do niego jeszcze jaki$ tekst. Mozna wybra¢ wielkos$¢ czcionki, a w przy-
padku drukarki mozna jg dowolnie skalowac.

Jesli rysunek bedzie zawieral barwng mape, to pojawi si¢ wlacznik ,,Rastry”, ktory bedzie po-
zwalat zastgpi¢ kolory rastrami. Kolejnym rastrom bgda odpowiadaty wartosci, a przyporzadkowanie
to bedzie identyfikowane w legendzie takiej samej jak przy kolorowych mapach.

Przyciskiem Ustawienia mozna zadecydowac czy na rysunkach ma si¢ pojawi¢ data oraz czy
ma to by¢ data biezgca, czy wpisana
przez uzytkownika. Brak daty bedzie j— 5
obowigzywal tylko w biezacym zada-
niu, natomiast wtasna data bedzie obo-
wigzywata tylko do konca przebiegu
modulu DANE czy WYNIKI. Wiasng
dat¢ nalezy wpisa¢ w formacie obowia-
zujagcym na danym komputerze. Jesli
dat¢ wpisze si¢ w blednej postaci poja-
wi si¢ btad systemu Windows. Ponadto
mozna zdecydowac ktory czton nazwy
uzytkownika bedzie na rysunku czy na
wydrukach.

® Drukarka

Ustawienia

Opis rysunku

Data na rysunku

" Bez daty
" Biezaca

Tylko w tyrm uruchomieniu 2015-02-02
I 2ytkawnil

(" drinz Krzysztof GRAJEK
s PRO-SOFT

Anuluj

|
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Po nacisnigciu przycisku [OK] planszy Podpis rysunku dalsze dziatania bedg zalezaty od
miejsca gdzie ma pojawic si¢ rysunek. Jesli wybrano drukarke to pojawi si¢ plansza konfiguracji wy-
druku. Na planszy bedzie mozna zdecydowaé czy rysunek zapisa¢ do pliku *.PRN, wywota¢ okno wy-
boru i konfiguracji drukarek systemowych. — Wybér drukarki. Mozna tez ustali¢ lub zmieni¢ margine-
sy na stronie. Jesli w konfiguracji wprowadzono marginesy techniczne to wprowadzone tutaj wartosci
pozwola otrzymac takie same na papierze. W oknie ,,Format rysunku” mozna wybra¢ format rysunku.
Przy formacie ,,A5” lub ,,Inny” mozna wybrac¢ potozenie rysunku na stronie. Jesli na stronie beda dwa

rysunki to pokaza si¢ przetgczniki ,,Gora”, ,,Dot”, je- X
§li wiecej to przelaczniki otrzymaja nazwy: , Pierw- | Rysunek [—J
szy”, ,,Drugi”, ,, Trzeci” itd. Jesli przetaczniki te nie Drukarka ﬂ

beda zmieniane przez uzytkownika to przy kolejnych [ Zepis dopliku Wybdr drukarki
rysunkach beda przechodzity w kolejne potozenie. Po
pojawieniu si¢ ostatniego rysunku na stronie zostanie Marginesy

ona wydrukowana. Garny (15 mnri‘ Lewy |25 mrri‘

Po wybraniu formatu ,Inny” bedzie mozna

wprowadzi¢ wlasne wymiary kazdego rysunku. Moz- Format rysunku

na tez zadecydowac, aby rysunki byly ustawione pio- m 126 mm j

nowo. Ta opcja wlacza si¢ automatycznie, jesli zosta- = _
nie wybrany format A4. Skalowanie rysunku odbywa [ Pionowo 178 mm —1 ' Anuluj
si¢ automatycznie, tak, aby maksymalnie wypetnic¢ . ’— R

zadany rozmiar. Mozna jednak wiaczy¢ ,,Skala nor- | R Z‘

mowa” i wtedy program przyjmie najblizszg mozliwa
skale normowa. Jesli wezesniej w konfiguracji doko-
nano kalibrowania drukarki to otrzyma si¢ rysunek
techniczny. Drukuj niekompletna strone

Jesli na stronie bedzie kilka rysunkow to
przyciskiem Drukuj niekompletng stron¢ mozna
otrzymac od razu wydruk. Ponadto wtacznikiem ,,Nie
pokazuj wiecej tego okna” mozna zupetlie wylaczy¢ pokazywanie tego okna, i wtedy bedzie mozna
wprowadzaé tylko podpisy, a rysunki beda pojawialy si¢ sukcesywnie po wypelnieniu catej strony.
Podobny przycisk jest na planszy Podpisu. Jesli i on bgdzie wlaczony to wystarczy tylko klika¢ w
przycisk Rysuj, aby otrzymac seryjne rysunki. W takich rysunkach mozna otrzymac kolejna numera-
cje, ale bedzie staly podpis.

Polozenie rysunku na stronie
m Gora ( Dot

[ Nie pokazujwigce| tego okna

B11. Jak zapisaé rysunek do pliku

Rysunki w programie ABC mogg by¢ zapisywane do plikow. Do dyspozycji sa dwa formaty
.BMP i .PCX. W kazdym przypadku rysunki bedg sporzadzane z wybrana rozdzielczoscia, niezalezna
od rozdzielczosci ekranu, z biatym tlem (niezaleznie od koloru ekranu) i w kolorach dla pliku o forma-
cie .BMP oraz czarno-biate dla formatu .PCX. Podpowiadana jest rozdzielczos¢ 800x600. Kazdy plik
.BMP z rysunkiem o tej rozdzielczosci bedzie mial wielkos¢ 960.054 bajty, natomiast wielkos¢ pliku
.PCX bedzie zalezala od zlozonosci rysunku i przecigtnie bedzie to 30 KB. Szerzej o dostgpnych roz-
dzielczosciach bedzie mowa przy zapisie do schowka. Format pliku wybiera si¢ wciskajac odpowiedni
przycisk. Domyslnie wiaczony jest zapis do pliku .BMP. W oknie ,,Nazwa pliku” wpisuje si¢ nazwe
pliku. W programie jest mechanizm dodawania liczb do nazwy pliku przy kolejnych wywotaniach
przycisku Rysuj. Przyciskiem Miejsce mozna wybraé¢ folder na dysku, do ktérego beda zapisywane
pliki. Nazwa tego folderu jest wyswietlana na dole planszy. Dla plikéw o formacie .BMP dostepny jest
Podglad graficzny, ktorym mozna tez zmieni¢ folder sktadowania rysunkow.
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Po ustaleniu for-
matu, miejsca i nazwy | Podpis rysunku

pliku przyciskiem [OK] |Plyta
uruchamia si¢ zapis. Jesli

w podanym miejSCll ist- [ Ma poczatku padpisu rysunku umieszoza) tekst: Rys.

nieje juz plik o takiej na-
zwie to wysSwietli si¢
ostrzezenie o tym i trzeba [ Nie pokazuj wigcsj tego okna
bedzie podja¢ decyzje o

[ Dodaj da niego kalejny numer rysunku

przerwaniu zapisu lub || ¢ Drukaka (e (" Schowek
n.adpisan.iu pliku. Ustglg- Ustawienia
nia o typie formatu i miej-
scu sktadowania sg pamie- Nezwa [poc
tane do momentu opusz- pliku
czenia danego modutu. Miejsce
C:\ABCE

L3

1800600 ~|

wislkose czcionki (12 =

(" Plik PCX (czarno bighy)
" Flik BMF (kolor)

Podglad

Lo |

B12. Jak zapisaé rysunek do schowka

Najtatwiej przenosi¢ rysunki do schowka. Rysunki w schowku beda mie¢ wybrang rozdziel-
czo$¢, podobnie jak przy zapisie do pliku. W przypadku zapisu do schowka zaleca si¢ ustawi¢ wtasng

rozdzielczo$¢, taka sama

jaka jest na ekranie. Wy- ROdEES D/SUES

starczy wybraé pozycje |p|.),ta
Wiasna i program pod-

powie rozdzielczo$¢ uzy- [ Ma poczatku podpisu resunku umieszczsjtekst |Firs.

Wanego el.(ranu Wyblera- [ Dodaj da niego kalejny numer rysunku
jac rozdzielczos¢ ekranu

ma si¢ gwarancje, ze to co
zostato skomponowane na
ekranie bedzie doktadnie
takie samo na rysunku. W Ustawienia

[ Nie pokazujwigce] tega akna

" Drukarka " Flik @ Schowek

5
[ Kalar
| -l

640x480
800x600

Wie

przypadku innych roz-

o |

-
2]

Anuluj

dzielczosci takiej wierno-
$ci moze nie by¢.

1024x768
12801024

Ponadto moga to

by¢ rysunki czarno-biate lub kolorowe — po wiaczeniu opcji Kolor. Jesli na rysunku sg prezentacje ma-

pami to wlacznikiem ,,Rastry” bedzie mozna zastapic je uktadem
rastrow. W schowku moze by¢ tylko jeden rysunek. Ze schowka
rysunek mozna wkleja¢ do kazdej aplikacji systemu Windows. W
edytorze Word wystarczy wybra¢ przycisk Edycja i nastgpnie
Wklej, lub skorzysta¢ z klawiszy szybkiego wyboru (Ctrl V). Tak
przeniesiony rysunek mozna podda¢ wszystkim dzialaniom edy-

cyjnym dostgpnym w edytorze.

Rozdzielczose

i

Pozioma (LB

Pionowa (977 [o]4

Anuluj
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B13. Listy

W programie ABC wszystkie przyjete, jak rowniez obliczone wielkos$ci mozna przedstawi¢ w

formie listy. Kazda lista bedzie zawiera¢ kolumng kolejnosci (nu-
mery weztow, elementow itp.). Kolejno$¢ umieszczenia pozycji na
liscie zalezy od sposobu wyboru. Jesli wybierano oknem lub ob-
szarem (wybor Wielokatem) to o kolejnosci bedzie decydowat
numer nadany przez program. Inaczej bedzie wtedy, kiedy wyboru
dokonano odcinkiem, linig tamang lub tukiem. Wtedy kolejnosé¢
umieszczenia na liscie jest okreSlona kolejnoscig, w jakiej usta-
wione sg te obiekty na linii wyboru, od miejsca poczatkowego do
koncowego. Przez wybor miejsc poczatku i konca uzytkownik
decyduje o kolejnosci umieszczenia na liScie. Numery w kolumnie
kolejnosci moga by¢ porzadkowe od 1 do liczby wybranych pozy-
cji lub faktycznymi numerami nadanymi przez program. Wiacznik
,»Numer” w oknie listy steruje sposobem wyswietlania kolumny
kolejnosci i numeracji wybranych obiektow. Jednoczesnie numery
wybranych miejsc pokazujg si¢ na rysunku. Rysunek mozna wy-
drukowa¢ i bedzie uzupekniat liste.

Wspotrzedne weztow

i

Nr | #gm] | vim

=

00 =] oy N o Lo Bai

Lo
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[ Staky

farmat
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[ Mumer

Drukuj
Zapisz
Schowelk

oK

Przycisk [M] w oknie listy pozwala wlaczy¢ mozliwo$¢ zmiany sposobu prezentacji liczb z
formatu zmiennego przecinka na statg liczbe miejsc dziesigtnych i odwrotnie. Format prezentacji liczb
na listach jest niezalezny od formatu prezentacji liczb w oknach odczytu czy zadawania danych. Ten
format moze by¢ zmieniany opcja R6Zne - Format w menu Pokaz kazdego z modutéw. O tym czy
liczby listy beda miaty kropke dziesigtna lub przecinek decyduje ustawienie w konfiguracji ABC.

Kazda lista moze zosta¢ wydrukowana — przycisk Drukuj, zapisana do pliku tekstowego —
przycisk Zapisz i zapisana do schowka — przycisk Schowek. Szczegotowy opis tych dziatan jest zawar-

ty w nastgpnych rozdziatach.

13.1. Jak wydrukowac liste

Na planszy kazdej listy [ "0 o

S

jest przycisk Drukuj, ktory po-

zwala wydrukowa¢ tabele z war- m

tosciami z listy. Po nacisnigciu [ Rysunek z numerami

tego przycisku pojawi si¢ plan- o

sza z opisem tabeli.
W dhugim oknie mozna Ustaw strone

Liczba linii na stronie: 0

Wybor drukarki

Numerpuczqtkuwejstruny1 j M‘

2]

o |

wprowadzi¢ opis tabeli. Tabela

moze by¢ uzupelniona rysunkiem z numera-
mi obiektow wybranych do listy. W module

Ustawienia strony wydruku

—5-

WYNIKI rysunek moze by¢ ograniczony tyl- Marginesy
ko do modelu lub bedzie pokazywat rozktad , =
. . d
wynikéw np. w formie wykresu rzednych. e Z‘
Strona, na ktdrej zostanie umieszczona tabela o =
i 25
moze mie¢ swoj numer kolejny. Po nacisnig- FEEe M

ciu przycisku Ustaw stron¢ pokaze si¢ plan- W j S

sza konfiguracji strony z tabela.

Strona
Liczha linii |67 ﬂ

[v Mumery stran

[v Od nowej strony

[v Magtéwek na stronie

zerokosc |
nesunku 170 -

H

Anuluj

I

-10 -



Informacje ogodlne

W polu ,,Marginesy” bedzie mozna ustawi¢ wielkosci marginesow. Beda to te same margine-
sy, ktore sg ustawiane przy drukowaniu rysunkéw. W polu ,,Strona” mozna wprowadzi¢ liczbe linii na
stronie, wlaczy¢ numeracje stron, zadeklarowac rozpoczecie drukowania kazdej tabeli na nowej stronie
oraz wprowadzanie nagtowka na stronie. Warunek rozpoczynania od nowej strony jest obligatoryjny,
jesli tabela zostanie uzupetniona szkicem modelu. Nagtowek zawiera date, nazwe zadania i typ mode-
lu. Jesli wezesniej wiaczono opcj¢ rysowania rysunku, to mozna tez wpisac jego wymiary. Ta wartos¢
jest samodzielna i nie wptywa na wymiary ustalone przyciskiem Rysuj.

Przyciskiem Wybodr drukarki mozna ustali¢, na ktorej drukarce bedzie drukowana tabela.
Plansza wyboru drukarki jest taka sama jak przy drukowaniu rysunkow.

13.2. Jak zapisa¢ liste do pliku lub schowka

Na planszy listy znajduje si¢ tez przycisk Zapisz, ktorym mozna otworzy¢ plik tekstowy o
rozszerzeniu . TXT, do ktérego bedzie zapisana lista. Nazwe pliku oraz folder ustala si¢ w typowym
oknie ,,Zapisz jako”. Znak dziesigtny liczb mozna ustali¢ w konfiguracji programu, dzigki czemu taki
plik moze by¢ czytany przez programy kalkulacyjne. Struktura pliku z tabela jest stata. W pierwszym
rekordzie jest opis tabeli, w drugim jest opis kolumn, a dalsze zawieraja liczby pokazywane na planszy
listy.

Wybierajac z kolei przycisk Schowek umieszcza si¢ zawartos¢ listy jako tekst w schowku
skad mozna go wklei¢ do kazdej aplikacji systemu Windows. Tabela jest przenoszona jako zwykty
tekst, stad moze utraci¢ swoje ustawienia w kolumnach. Wystarczy jednak wprowadzi¢ dla niej
czcionke o statej szerokosci (np. Courier), aby otrzymaé z powrotem kolumny.

B14. Odczyty

W programie ABC mozna odczytywac¢ wszystkie dane jakie zostaty wprowadzone do modelu.
W wybranych miejsca pojawia si¢ prostokatne okna zawierajaca dane o odczytywanej wielkosci wraz
z linig taczacg najblizszy naroznik z odczytywanym miejscem. Jesli beda to dane o obcigzeniach okna
beda miaty zielone tlo, pozostate dane beda miatly zétte tto. W module Wyniki moga si¢ pojawi¢ okna
z niebieskim ttem. Beda pokazywaly ekstremalne wartosci prezentowanych wynikéw, np.: minimalng i
maksymalng reakcje. Te okna beda pojawiaty si¢ automatycznie i co najwyzej mozna je usungc¢ wybie-
rajac z menu Pokaz - [M]Miejsca max. Mozna tez sterowa¢ pokazywanie tych okienek klawiszem
<M>.

Okienka idlte i zielone moina prze-
suwaé¢ po ekranie. Wystarczy wskazaé je

. . . . . . ®=Bm
myszka i naciskajac lewy przycisk mozna je “Yedm
ustawi¢ w dowolnym miejscu. Jesli przy ko- e am =66
piowaniu do schowka zostala wstawiona roz- =3m v=3m
dzielczos¢ ekranu to wtedy otrzymamy takie |

.. , . %=E1m »=h.3m

samo polozenie odczytow na rysunku. W innym . vedm
przypadku kompozycja obrazu moze ulec zabu- S i | oy
rzeniu. Tak samo bezposrednie drukowanie na r=3m =3

drukarke moze zepsu¢ uktad odczytow.
Odczyty sa pamigtane i pokazg si¢ jesli
program bedzie mogt to zrobi¢. Np.: odczyty
obcigzen beda si¢ pokazywaty po wejsciu do schematu w ktoérym dokonano tych odczytow. W kazdym
takim przypadku w menu pokaze si¢ opcja Pokaz odczyty, ktorg bedzie mozna sterowac pokazywa-
niem odczytow. Odczyty wspotrzednych, odlegtosci, grubosci itp. danych beda pokazywane caty czas.
Jesli dokonano odczytow, to po nacisnieciu prawego przycisku myszy pokaze sie opcja [E]JUsun od-

-11 -




ABC Plyta 6.16

czyty. Po kliknigciu w nig odczyty zostang usunigte. To samo bedzie po wybraniu klawisza <E>. Tyle,
ze zostang usunigte odczyty tylko aktualnie pokazywane. Jesli program bedzie pokazywat odczyty dla
schematu nr 1 to tylko te zostang usunigte. Odczyty z pozostatych schematdéw zostang. Zakonczenie
pracy programu przyciskiem [Zakoncz] usunie wszystkie odczyty.

Odczyty mozna tez usuwac wybiorczo. Wystarczy wskazac¢ plakietke tak, by przeksztatcita sig
w szarg ramke 1 wciskajac klawisz <U> usunie si¢ ten odczyt.

B15. Jak odzyskaé¢ model

W programie ABC wprowadzono mechanizm automatycznego zapisywania modelu do pli-
kéw o nazwie AutoPack. Czas, jaki uptywa pomigdzy kolejnymi zapisami ustawiony jest w konfigura-
¢ji programu (przycisk Konfiguracja w polu C gtownej planszy). Wpisujac zerowy czas wylgcza si¢ te
funkcje. Przy pierwszym uruchomieniu modutu DANE przycisk Odzyskaj bedzie wytaczony. Wiaczy
si¢ on dopiero po uplywie zadeklarowanego czasu. Jesli teraz z réoznych przyczyn model ulegnie roz-
sypaniu, ale nadal bedzie czynny modut DANE, to bedzie mozna odzyska¢ jego posta¢ z chwili ostat-
niego zapisu. Wiaczenie przycisku Odzyskaj nie oznacza, ze nalezy go od razu wciskac.

Po wecisnigciu przycisku Odzyskaj
pojawi si¢ pytanie pokazane na ponizszym
rysunku. Przycisk [Tak] pozwoli zastgpié
stary model postacig odczytang z plikow za-
pasowych. W sytuacji, kiedy blad uniemoz-
liwi pracg modutu DANE lub, kiedy zakon-
czy si¢ jego pracg przyciskiem [x] pliki za-
pasowe pozostang. Wtedy uruchamiajac

=
fid]

Usungt biezgcy model i
zastgpic postacig zapasowq?

nowe lub stare zadanie pojawi si¢ pytanie

,,Odzyskac¢ stary model”. Naciskajac przycisk [Tak] otrzyma si¢ model z plikow zapasowych, ale na-
zwa zadania bedzie taka, jaka ostatnio ustalit uzytkownik. Moze si¢ zdarzy¢, ze odzyskany model be-
dzie zupehie inny niz wywotany.

B16. Jak wrocié¢ do poprzedniej postaci

W  programic ABC  wprowadzono
mechanizm zapamigtywania kolejnych
krokow modelowania geometrii. Kazda
zmiana liczby elementow czy wspol-
rzednych weztéw spowoduje, ze postac
modelu przed zmiang zostanie zapisana na
dysku. Nie ma formalnego ograniczenia na
liczbg zapamigtanych krokow, ale po

Liczba pamietanych krokow=10
Usungc poprzednie?

kazdych dziesigciu zapisach pojawi si¢ komunikat z informacjg o liczbie zapi-
sanych krokow. Mozna wtedy przyciskiem [Tak] usuna¢ zapisane kroki i kon- Cofnij o krok
tynuowaé¢ modelowanie, ale poprzednie postacie nie beda dostepne. Liczbe Wro€ o krok
krokow po ktérych program wyswietli ten komunikat mozna zmieni¢ w konfi-
guracji ABC, zaktadka Ogdlne.

Zapamigtane poprzednie postacie mozna odczytywac i poruszac si¢ wstecz i w przoéd wywolu-
jac poprzednie lub nastepne postacie opcjami Cofnij 0 krok i Wré¢ o krok z menu Elementy.
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B17. Usuwanie i kasowanie elementéw

W programie ABC elementy mozna usuwac i kasowac¢. Elementy usunigte praktycznie prze-
staja by¢ widoczne, ale nadal s3 w modelu. Razem z nimi pozostaja przynalezne im przekroje, grubo-
$ci, przeguby, podpory czy obcigzenia. Opcja Usun wybrane z menu Ele-

menty pozwala wybra¢ i usungé wybrane elementy. W kazdej chwili mozna Usun wybrane
elementy te przywroéci¢ do modelu. Po wybraniu opcji Przywrdé ukryte ele- Skasuj ukryte
menty zostang pod$wietlone i bedzie mozna wybra¢ powtdrnie potrzebne. Przywrd¢ ukryte

Jesli jest wiaczony pelny zakres menu (przycisk [M] wcisnicty) wtedy pojawi si¢ jeszcze jed-
na opcja Skasuj ukryte. Opcja ta usuwa bezpowrotnie zbedne elementy z modelu. Poniewaz jest to
operacja nieodwracalna, dlatego nalezy ja potwierdzi¢. Opcje Skasuj ukryte warto wykorzystywaé w
sytuacji wielokrotnego usuwania elementow, kiedy liczba elementéw niewidocznych staje si¢ zbyt du-
za, a do tego moga by¢ w nich elementy powtdrzone. Elementy usuni¢te i nie skasowane tg opcja zo-
staja automatycznie usuni¢te przy wywotaniu obliczen — przycisk Obliczenia.

B18. Format prezentacji liczb

W programie ABC wszystkie liczby rzeczywiste moga by¢ prezentowane na dwa sposoby.
Pierwszy o zmiennym znaku dziesigtnym pokazuje liczby tak, aby zawsze byly cztery cyfry znaczace.
Druga posta¢ ma stalg liczbg miejsc po przecinku. Liczb¢ miejsc zadaje uzytkownik. Znakiem dzie-
sietnym moze by¢ kropka lub przecinek. Znak ten jest niezalezny od ustawien systemu Windows.

Ponadto w pro-

gramie Wprowad.zono Format liczb dziesietnych i liczba minimalna [th
prég  malych  liczb.
Wszystkie 1iczby, kto- Format liczb Liczha miejsc Znak Wihldadnile 7

.1 dziesigtmych po przecinku dziesietny minimalnej Iiczby
rych warto$¢ absolutna i R |
. .. ropka Anuluj
jest mniejsza od progu p_ ~||:|
beda wyswietlane jako Qe OK
zero, niezaleznie od wy-

branej formy prezenta-

cji. Ustalenie formy prezentacji mozliwe jest po wybraniu z menu Pokaz opcji: Rézne - Format. Na
planszy mozna wybrac¢ staty lub zmienny przecinek, liczb¢ miejsc po przecinku, znak dziesi¢tny i war-
to$¢ granicznej liczby.

Ustalenia w opcji Format nie dotycza liczb pokazywanych na listach, w ktérych mozna
niezaleznie zmienia¢ posta¢. Jedynie znak dziesi¢tny i warto$¢ graniczna ma wplyw na listy.
Informacja o przyjgtej postaci prezentacji jest zawarta w opisie przycisku. Napis Format (+) informuje
o zmiennym formacie, natomiast napis Format (2) informuje o stalej liczbie miejsc po przecinku
rownej 2Znak dziesigtny zostaje zapamigtany w statych konfiguracyjnych programu i moze by¢ zmie-
niany po wywotaniu opcji Konfiguracja z pola C gléwnej planszy, zaktadka Ogdlne.
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B19. Jak zmieni¢ punkt patrzenia

W programie ABC model moze by¢ pokazany w wido-
ku, w rzucie i w dowolnym uktadzie osi. Do wyboru sg trzy wi-
doki, z pionowa osig X, badz Y, badz Z. Réwniez mozna rzu-
towa¢ model na jedng z trzech plaszczyzn glownych: XY, YZ i
7ZX. Ponadto mozna obraca¢ model wokdt osi X, Y lub Z.
Wszystkie te operacje mozna robi¢ z pola przyciskow lub z me-

nu Osie.

Po wybraniu opcji Obrét.. mozna obraca¢ model wo-
kot wybranej osi. Jesli wiaczono pokazywanie modelu w wido-

—

oo

osi 4 2
osiz 4 | 4
PE;:{ED[St Wﬂ -

Obroty

ciskow.

ku z pionowa osig np.: Z, to
pojawi si¢ jeszcze opcja Wo-
két, Z, ktéra pozwala szybko
obraca¢ model o 90°. Wszyst-
kie te mozliwosci pojawig si¢

po wybraniu przycisku Osie na dole prawej planszy

Pionowa X
Pionowa Y
© Pionowa Z

Rzut na XY
Rzut na XZ
Rzut na YZ

Obrot..

Wokot Z

Fragment

Wybierajac opcje Obrot.. otrzyma si¢ plansze, ktéra pozwa-
la wybraé os$, wokotl ktorej beda wykonywane obroty oraz wielkosé
przyrostu kata w jednym kroku. Naciskajac przyciski z trojkatami
otrzymuje si¢ od razu widok modelu w nowym polozeniu. Przyci-
skiem [OK] konczy si¢ obracanie modelu. Potozenie modelu jest pami¢tane do ponownego wyboru
przycisku Osie. Przyrost kata wprowadzony na tej planszy bedzie uzywany przy obrotach z pola przy-

B20. Jak wybra¢ fragment

W programie ABC Plyta fragment modelu mozna
wybra¢ warunkami geometrycznymi lub sktadnikami mo-
delu. Po kliknigciu przycisku Fragment pojawi si¢ menu, w
ktérym bedzie mozna wybraé obszar oknem, linig, tukiem
itd. Bedzie mozna okresli¢ graniczne wspotrzedne, bedzie
mozna wybra¢ fragment kierujac si¢ wezesniej zdefiniowa-
nymi grupami, materiatem lub gruboscia oraz ograniczy¢
rysunek tylko do podpor — opcja tylko Podpory. Jesli w
modelu beda stupy i $Sciany to rowniez mozna wykorzystac

je do fragmentu.

tylko Podpory
tylko Stupy

tylko Sciany
Wybdr obszaru
Wspdirzedne..
Grupy elementow

Materialy..
Grubosci..

Osie
Fragment
1:1 Powieksz

Po dokonaniu ktéregokolwiek wyboru bedzie mozna jeszcze podjaé decyzje czy wybrany
fragment Zostawi¢, czy Usungé. Na dolnym pasku ekranu napis ,,Caly” zamieni si¢ na ,,Fragment”.
Ostatnio zastosowana opcja bedzie zaznaczona po lewej stronie.

20.1. tylko Podpory, tylko Stupy, tylko Sciany

Ta opcja pojawi si¢ tylko w modelach, w ktérych juz wprowadzono podpory. Pozwala ogra-
niczy¢ rysunek tylko do podpor lub stupow lub scian. W module DANE jej zastosowanie jest ograni-
czone, natomiast w module WYNIKI bardzo si¢ przydaje przy analizie reakcji podporowych.
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20.2. Wybor obszaru

Ta opcja pozwala wybra¢ fragment modelu przy pomocy okna, odcinka, tuku, linii tamanej
lub obszaru, czyli wszystkimi dostepnymi sposobami wyboru. Wybiera si¢ zawsze wezty, co prowadzi
do konieczno$ci wyboru wszystkich weztow opisujacych potrzebny element. Wybor mozna powtarzaé
wielokrotnie, czyli wybieraé fragment z fragmentu.

20.3. Wybor wspolrzednymi

. . . Wybor wspdtrzednymi ﬁ
Graniczne wspolrzedne zadaje si¢ S

na planszy, ktéra pojawi si¢ po wybraniu || Xmin — | Xmin
opcji Wspotrzedne... Jako poczatkowe wy- || £max :‘

Xrnax
12 m
Swietlg si¢ wartosci ekstremalne. Potem be- . min L Ymax

da pojawia?y si¢ Warto.éc.i ostatnio wprowa- :nn:;r; 0,0 m ﬂ ::: " 3m ﬂ Anuluj
dzone. Jesli warto$¢ minimalna bedzie row-
na maksymalnej, to pojawi si¢ okno w war-
toscig odchylki od tak zadanej ptaszczyzny.
Dla ulatwienja zadawania na p.lanszy jest & Zostewic  Usunat 0K
szereg przyciskow, ktéorymi mozna bezpo-

srednio wprowadzi¢ do okna warto$ci mak-

symalne lub minimalne modelu. Przetaczniki ,,Zostawic¢”, ,,Usuna¢” dziataja identycznie jak w innych
opcjach menu Fragment.

20.4. Wybor grup

Opcja ta bedzie do- - -

stepna tylko wtedy, kiedy w Wybér grup elementow ﬁ
modelu bedrie zdefiniova- 2]
nych kilka grup (minimum 2.Pole 2

dwie). Po wybraniu opcji
Grupy elementéw pojawi ;
si¢ plansza pokazana obok. Anuluj
W lewym polu bedzie lista
grup zdefiniowanych w
models Gtz o et | ) s Zalnase o o >
tualnie pokazywane grupy beda zaznaczone ,,ptaszkami”. Jesli bedzie zaznaczona tylko jedna grupa to
przyciskiem Nastepna bedzie mozna zmieni¢ wybodr. Jesli ktoras grupa bedzie wyrdzniona inwersja to
przyciskiem Zmien nazwe bedzie mozna zmienic jej opis. Przelaczniki ,,Zostawi¢”, ,,Usuna¢” dziataja
identycznie jak w innych opcjach menu Fragment.
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20.5. Wybor wg materialow

W modelu wielo materiato mozna wybraé
fragment kierujac si¢ typem matezzrlrlll. Po Wyvlganiu Wybor wo M o
opcji Materiaty.. pojawi si¢ plansza z listg materiatow, VT Bt Co e 2
w ktorej bedzie mozna wskaza¢ rodzaj materiatu, z kto- v 2. Stal :
rego majg by¢ pozostawione elementy. Przyciskiem
Zamieh mozna zmieni¢ wybor w oknie listy materiatow. Anuluj
Po wyborze fragmentu, bedzie mozna dodatkowo pro-
wadzi¢ wybor opcjami z gornej czesci menu. Przetgcz- Nastepny
niki ,,.Zostawi¢”, ,,Usuna¢” dziataja identycznie jak w Zamier
innych opcjach menu Fragment. (& | Zostawit

" Usungt pelsH

20.6. Wybor wg grubosci

W modelu mozna tez wybraé fragment kierujac

Wybor wg grubosci [th
2

si¢ gruboscig. Po wybraniu opcji Grubosci.. pojawi sig I _
plansza z lista grubosci i bedzie mozna zaznaczy¢, z Tnzam T
ktorymi grubos$ciami maja zosta¢ elementy. Przyciskiem
Zamienh mozna zmieni¢ wybor w oknie listy grubosci. Anuluj
Po wyborze fragmentu, bedzie mozna dodatkowo pro-
wadzi¢ wybdr opcjami z gornej cze$ci menu. Przetacz- Nastepny
niki ,,Zostawi¢”, ,,Usung¢” dziataja identycznie jak w Zamien
innych opcjach menu Fragment. Jesli wybrano tylko T

Osie jedng grubos¢ to przycisk Fragment  Usunae Pokaz
= 1.0.076 zmieni si¢ na przycisk z trojkatami

. zmieniajacymi kolejno grubosci. Numer aktualnej grubos¢ oraz jej wielkos¢ bedzie

11 Powieksz | ) kazana obok.

20.7. Pelny zestaw opcji menu Fragment

Po wybraniu fragmentu modelu obojetnie, jaka opcja, menu [C] Caty model
Fragment ulega rozszerzeniu o nastgpujace opcje: tylko Podpory
tylko Stupy
o [C]Caty model — przywraca z powrotem obraz catego mode- =
1 tylko Sciany
u,
e Zarys modelu — po wiaczeniu tej opcji usunigte elementy sg Wybér obszaru
rysowane szarg kreska, Wspotrzedne..
e Pokaz usuniete — ta opcja pozwala pokazaé elementy usu- Grupy elementow
nigte zamiast wybranych, Grabotd

e Pokaz caty — tg opcja mozna tymczasowo pokaza¢ caty mo-
del, po pokazaniu calego modelu opcja zmienia si¢ na Pokaz | ¥ Zarys modelu
fragment, Pokaz usunigte

. qunij - opcja pozwala cofne}(? qstatni wybor ﬁagmentu. Pokaz caly

Poza nimi bedg dostgpne wezesniej uzywane opcje wyboru frag-

Cofnij
mentu.
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B21. Jak powiekszaé

W programie ABC powigksza¢ mozna rolkg myszy lub

. . . . Osie
wybierajac  opcje z menu Powigksz. Przy powigksza-
niu/pomniejszaniu rolka nieruchomy zostaje punkt w ktérym znaj- Fragment
duje si¢ wskaznik myszy. Stopien powigkszenia przy jednym skoku (Z] Oknem Powieksz

rolki domyslnie jest rowny x1,1 (/1,1), ale moze by¢é zmieniony Klikiem
opcja [Q]Rolka. Mozna tez od razu wywota¢ okno zmian klawi-
szem <Q>. Z menu z kolei mozna powigkszac¢ opcja [Z]Zoom lub
Klikiem. Jesli model jest duzy i rysunek zlozony to mozna klawi-
szem [Ctrl] ograniczy¢ powigkszanie tylko do siatki. Po zakonczeniu powigkszania dodatkowe ele-
menty rysunku np.: barwne mapy mozna przywroci¢ dokonujac jeszcze jednego powigkszenia, juz bez
klawisza [Ctrl].

Przy wyborze oknem, opcja [Z]Zoom lub klawisz <Z>, obszaru do powigkszenia stopien po-
wigkszenia bedzie zalezat od wielko$ci okna, natomiast klikajac ekran powigksza si¢ rysunek 2x, 4x,
8x itd. Podobne jak przy rolce miejsce, gdzie znajduje si¢ kursor myszy pozostanie w tym samym
miejscy ekranu. Jesli klikanie bedzie wykonane prawym przyciskiem myszy, wtedy zamiast powigk-
szania bedzie pomniejszanie, tez dwa razy za kazdym razem. Przy pomniejszaniu mozna otrzymac ry-
sunek modelu w skali mniejszej od 1:1. Dla utatwienia orientacji, jaki tryb powigkszania jest wiaczo-
ny, przy wyborze oknem kursor jest typowy, natomiast przy powigkszaniu klikaniem kursor przyjmuje
ksztalt czterech strzalek. Przy powigkszaniu klikaniem napis na przycisku Powigksz staje si¢ czerwony
i zmienia si¢ na Koniec. Zakonczenie powickszania klikaniem nastapi po wybraniu przycisku Koniec.
Operacja powigkszania oknem konczy si¢ sama i aby wybra¢ nowy obszar do powickszenia trzeba za-
czaC¢ od przycisku Powigksz lub klawisza <Z>.

Przyciskiem 1:1 mozna zawsze wroci¢ do pierwotnego rysunku, ktory dodatkowo ustawiony
bedzie centralnie.

[Q] Rolka

B22. Jak przesuwaé model

W programie ABC mozna przesuwa¢ model przytrzymujac lewy przycisk myszy i przesuwa-
jac ja. Kursor myszy zmieni si¢ wtedy na dton z palcem. Drugim sposobem przesuwania sg suwaki
umieszczone nad dolng belka ekranu i wzdtuz lewej pionowej krawedzi. Jesli suwaki pulsujg to mozna
je przesuwac klawiszami ze strzatkami. Jesli program jest w trybie wyboru to dostepne sa tylko suwa-
ki. W niektorych sytuacjach pewne elementy rysunku mogg si¢ gubi¢ przy przesuwaniu. Wystarczy
wtedy rolkg powigkszy¢ rysunek i wszystkie sktadniki zostang przywrdcone.
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B23. Jak wlaczy¢ pokazywanie suflera

Program ABC ma suflera, w ktorym sg opisy wszystkich dziatan i plansz. Poczatkowo sufler
jest wlaczony, co powoduje, ze przy kazdym wywotaniu nowego dziatania czy nowej planszy bedzie

pokazywato si¢ okno | g e pokas =X
suflera. Opis dla da- oo ———— o — o
: : : pcja pozwala pokazaé zawartosé suflera, dane o wezlach, .

Ezizzi@ila;la b%;d/lzkl(e) elementach, materiatach, przekrojach, grubosciach, podporach Drukuyj
raz, przy pierwszym i obeigzeniach w modelu. Zakres prezentacji zalezy od rodzaju [ Mie

’ L . danych. Najczesciej beda to listy z danymi oraz graficzna pre- pokazj
uruchf?mlenlu . te) zentacja wybranych wielko$ci. Ponadto mozna wlaczac tylko
funkeji. Wiaczajac na zarys brzegu w modelach z elementami plaskimi, oraz poka-
planszy suflera ,Nie zywat elementy skurczone czy ikony podpor. Zarnknij
pokazuj wiecej”
mozna wylaczy¢ po-
kazywanie suflera. Wtedy dostgpne beda tylko porad :

™ Y P w \I:/ywo?/ v Pokazuj suflera Pokaz [z

Sufler X lane. Porady i opisy
prayei- | gosne »
Opisy opcji FPorachy l skiem Fat T

Baza danych materiato
Belka teawa

Beton

Cliezarwhasmny
Cignienia
Cisnienia/Lista
Cignienia/Lista typow
Cignienia/Odoayt
Cignienia/Petny opis
Typu Cigzar

Twpu Snieg

Cignienia/Usuf zhedne
Cignienie/Zada)
Cignienia

Czwarohok

Caytanie z plikdw
Dodaj belki

Dhugosc kanstrukoyina
Nndai helke

CignieniafUsuf wszystkie
Cignienia/Usuf wybrane

- Zarmknij

Pokaz

[?] z plansz. Jedli sufler ma by¢ ponownie pokazy-
wany to nalezy wiaczy¢ opcje Pokazuj suflera w
menu, ktére pokaze si¢ po nacisnigciu przycisku
Pokaz. Pokazywaniem suflera steruje tez przycisk

[?].

Z kolei wybierajac opcje Porady i opisy
mozna otrzymac plansze, ktora pozwala wyswietli¢
kazda porade¢ czy opis wybrany z listy. Na planszy
sa dwie zaktadki: ,,Opisy opcji” zawierajace opisy
poszczegolnych opcji oraz ,,Porady”, ktora zawiera
te informacje, ktére pojawiaja si¢ przy rozpoczeciu
modelowania. Kazdy opis czy porada pojawi si¢ w
oknie suflera i moze by¢ wydrukowany po naci-
$nigciu przycisku Drukuj. Zakres opisow opcji i po-
rad jest inny w module DANE i w module WYNI-
KI.
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B24. Co jest na dolnym pasku

W module DANE na dolnym pasku mozna zobaczy¢ liczby: weztdw modelu, elementdw pta-
skich, weztow podpartych, obcigzen. W kolejnym polu bedzie napis ,,Widok”, jesli model pokazany
jest w widoku. Jesli model jest w rzucie na jedng z ptaszczyzn gléwnych to w tym miejscu pokazane sg
biezace wspotrzedne kursora myszy (oczywiscie wtedy, kiedy bedzie on w polu rysunku), dalej bedzie
napis ,,1:1”, jesli nie ma powickszenia lub stopien powigkszenia. Kolejne pole to informacja o frag-
mencie. Jesli model jest pokazywany w catosci to bedzie napis ,,Caly” w przeciwnym razie bedzie tam
napis ,,Fragment”.

—

ﬂ _ B

Weztow:451 Ptaskich:400 Podpor:23 Obcigzen:4 8,061/-6,118 1:1 Caty PRO-SOFT 2013

W module WYNIKI informacje zawarte na dolnym pasku bgdg zalezaty od rodzaju wynikow:
Statyka lub Dynamika. Z kolei w statyce beda one zalezaty od tego czy pokazywane sg wyniki dla wy-
branego wariantu czy sg to wartosci ekstremalne.

ey

ﬂ _ B

Bazowy: 1 Ciezar whasny ** Charakterystyczne Staly Widok 1:1 Caly \0-SOFT 2013

Jesli sa pokazywane wyniki statyki dla wybranego wariantu to w pierwszym polu bedzie in-
formacja o numerze wariantu. Jesli beda to wyniki odpowiadajace jednemu z zadanych schematow be-
dzie tam napis: ,,Bazowy”. Jesli wyniki beda superpozycja wartosci odpowiadajacym schematom to
bedzie napis: ,,Dodany”. W drugim pole bedzie podany opis wariantu. W trzecim polu begdzie napis
,,Charakterystyczne”, jesli beda pokazywane wartosci bez skalowania mnoznikiem obcigzenia i bgdg to
wyniki odpowiadajace schematom bazowym, lub beda podane mnozniki obcigzenia, (jesli beda poka-
zywane warto$ci obliczeniowe, lub warianty dodane). Nastepne pole to atrybut wariantu. Mogg tu by¢
napisy: ,,Staty”, ,,Zmienny”, ,,Warunkowy”, ,.Zalezny” lub ,,Wylaczony”. W kolejnym polu begdzie na-
pis ,,Widok”, jesli model bedzie pokazywany w widoku lub beda pokazywane biezace wspotrzedne
kursora myszy, jesli model bgdzie w rzucie na ktorg$ z ptaszczyzn gtéwnych. W nastgpnym polu be-
dzie napis, ,,1:1” jesli model bedzie bez powigkszenia lub skala powickszenia. W przedostatnim polu
bedzie napis ,,Caty”, jesli pokazywany jest model w catosci lub napis ,,Fragment”.

Jesli sa pokazywane wyniki obliczen statycznych w formie wartosci ekstremalnych to w
pierwszym polu moga by¢ napisy: ,,Obwiednia” dla lacznego pokazywania warto$ci maksymalnych i
minimalnych, ,,Minimum” lub ,,Maksimum”, jesli pokazywane sg tylko jedne z wartosci ekstremal-
nych. W drugim polu bedzie informacja wg, jakiego algorytmu byla liczona obwiednia. W trzecim po-
Iu moga by¢ napisy: ,,Obliczeniowe” lub ,,Charakterystyczne” w zaleznosci, czy wartosci sg skalowane
mnoznikami obcigzenia czy nie. W czwartym polu bedzie informacja, jaki zestaw atrybutow i mnozni-
kow jest aktywny. Jesli nie zdefiniowano wigcej zestawow atrybutow i mnoznikow to tutaj bedzie na-
pis ,,Bazowe”. Pozostate pola zwigzane sg ze sposobem pokazywania i sa takie same jak przy prezen-
tacji wariantowe;.

S

ﬂ _| O]

Obwiednia Przez sumowanie wg atrybutow Obliczeniowe Bazowe Widok 1:1 Caly 3
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Przy prezentacji obliczen dynamicznych w pierwszym polu bedzie pokazywana czgstos¢ w
[1/s], w drugim czestotliwos$¢ w [Hz], dalej okres drgan w [sek] i btad wyznaczenia wartosci. Wszyst-
kie te wartosci bedg dotyczyly aktualnie pokazywanego wektora drgan wiasnych. Pozostate pola zwig-
zane sg ze sposobem pokazywania i sg takie same jak przy prezentacji wynikow statyki.

<
o ] 3]

w:16491/s | £126,24 Hz | T:0,0381 sek Btad: 0.0 % Widok 1:1 Caly PRO-SOFT 2013

Dolny pasek ma jeszcze dwie funkcje. Klikajac w czgsci lewej otrzymuje si¢ rysunek w skali
1:1, a klikajac w czesci prawej otrzymuje si¢ caty model. Oczywiscie operacje te bgdg wykonywane
wtedy, kiedy rysunek jest powigkszony lub zmniejszony oraz kiedy wybrano fragment modelu.

1:1 Caly

L1

Obcigzen:18 10,512/-1,202 13x gr=0,53m

B25. Opcje menu Pokaz modulu DANE

- W menu Pokazr modutu PANE zg’romad’z.on.(? v [A] Podkiad CAD Pokaz 2|
opcje pozwalajace poznaé, oraz w rozny sposéb wyrdznic¢ Caly zarys CAD
sktadniki modelu, tak, aby podnies¢ czytelno$¢ rysunku. -
Opcje pogrupowane s3 w bloki oddzielone poziomymi li- Sprowadz podklad
niami. Pokazuj suflera
Pierwszy blok pojawi si¢ wtedy, kiedy model jest Porady i opisy
przygotowywany na podktadzie CAD. Taki sposob przy- -
gotowania modelu bedzie opisany dalej. Opcja Rozne '
[A]Podktad CAD steruje rysowaniem podktadu CAD. W Wspolrzedne b
modelu z podktadem CAD jest ona domyslnie wtaczona. [L] Odlegtosci

Druga opcja Caty zarys CAD steruje z kolei sposobem | v Gabaryty
skalowania rysunku. Od skalowania rysunku zalezy, co

o . . Wymiary ' Osi
pokaze si¢ na ekranie, czy tylko sama siatka, czy caty =
podktad CAD. Jesli opcja Caly zarys CAD jest wylaczo- | ¥ [Bl Pokaz brzegi Fragment
na to skalowanie rysunku odbywa si¢ w stosunku do siat- | ¥ Pokaz siatke -1 Powieksz

ki modelu, po wlaczeniu tej Skurczone

Pole robocze opcji skalowanie odbywa si¢ w Ukdady wsp. \

Format (+) stosunku do catego podktadu B ,

Odchytka (003 m) | CAD. Przy pomocy opcji =

Wspétrzedne Sprowadz podkfad mozna do- Wezty ’

: : prowadzi¢ do zsynchronizowa- Elementy g

Zapisz szic nia podktadu z siatkg. Ta ko- Grupy.

Masa i pole nieczno$¢ wystgpuje na ogot Osie i poziomy.

o | Pork przy wymianie podktadu CAD. -
o Wystarczy wtedy wskazaé jeden Bez opisu

Angielski punkt z siatki i odpowiadajacy O programie

Niemiecki mu punkt podktadu CAD, aby

Inny jezyk si¢ one pokryty.
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Opcje Pokazuj suflera i Porady i opisy byly omowione w rozdziale 23. Nalezy podkresli¢,
ze w odréznieniu od bloku opcji zwigzanych z podktadem CAD te opcje beda w kazdym modelu.

Opcja R6zne wywotuje sie kolejne menu.

Pole robocze — pozwala zmieni¢ stopien wykorzystania ekranu na rysunek modelu. Poza po-
lem roboczym umieszczane sg wymiary gabarytowe, mogg si¢ znalez¢ ikony podpér, czy obcigzen. W
module WYNIKI poza polem roboczym moga by¢ rysowane rozne elementy prezentacji wynikow. Po
wywolaniu tej opcji na ekranie pojawi si¢ ramka okreslajaca aktualne pole robocze oraz plansza, na
ktérej mozna w procentach wprowadzi¢ wielko$¢ pola roboczego. Dla pola roboczego wigkszego od
90% nie bgdg rysowane wymiary gabarytowe. Nowe pole robocze moze dotyczy¢ tylko aktualnego za-
dania lub moze by¢ przyjmowane we wszystkich zadaniach.

Opcja Format byta oméwiona w rozdziale 17. i tutaj tylko powtorzona zostanie informacja,
Ze mozna w niej ustawic sposob prezentacji liczb, znak dziesigtny i warto$¢ liczby minimalne;.

Opcja Odchytka byta oméwiona w rozdziale 9 i tutaj bedzie tylko przypomniana informacja,
ze jest to szeroko$¢ pasa wyboru oraz graniczna odlegtos¢ weztow, ktore bedg automatycznie potaczo-
ne ze sobg.

Po wigczeniu opcji Wspétrzedne bedg sie pokazywaé wspotrzedne punktéw wybieranych do
dodawania nowych obszaréw.

Opcja Zapisz szkic mozna utworzy¢ nowy plik | Model ==X
.BMP stuzacy do identyfikacji zadan.

Opcja Masa i Pole mozna wyswietli¢ planszg z Cigzar: 253,8 kN 7
cigzarem, masg i suma pol pokazywanych elementow. Masa: 2587 t

Opcja: Polski, Angielski, Niemiecki mozna wy-
bra¢ jezyk opisow, ktore sg umieszczane na wydrukach wy-
konywanych bezposrednio na drukarce, zapisywanych do Pole plaskich: 36 m™2
pliku Iub przenoszonych przez schowek. Domyslnie uzywa-
ny jest jezyk polski, ale mozna wlaczy¢ angielskie i niemiec-
kie opisy. Ponadto mozna wprowadzi¢ opisy w dowolnym
jezyku postugujacym si¢ tacinskim alfabetem. W programie wprowadzono mechanizm, ktory pozwala
przettumaczy¢ we wia-

snym zakresie potrzebne | Opisy angielskie [
hasta. Po wybraniu opcji -
Angielski,  Niemiecki ||| H

lub Inny jezyk pokaze Belka
si¢ pozycja Zmien opis. Belkowy
Po wybraniu tej opcji Bez ukiadu

pokaze si¢ okno, w kto-

| »

rym mozna dokonaé Data .
ttumaczenia opcji. Pol- Do pkt. Anuluj
pejt. Element

skie hasto wybiera si¢ w Firma

duzym oknie. Przy po- Fundament

mocy gornego okna Grubosé

mozna ulatwié¢ sobie po- || |Kat -
szukiwanie potrzebnego : -

hasta. Jesli w danym je- |We|ght dmiet &
zyku juz jest to hasto to
w dolnym oknie pokaze si¢ jego tresc. Jesli nie ma, to zostanie puste. Wpisujac w wybranym jezyku
hasto do dolnego okienka i wciskajac Zmien mozna go zapisac.
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Kolejny blok opcji zwigzany jest z weztami. Wezty, ktorych wspol- -
rzedne chcemy poznaé wybiera sie opcjg Czytaj wsp. Jesli nie ma odczytanych Czytaj wsp.
wezléw nie bedzie dwoch kolejnych pozycji. Opcja Pokaz odczyty — pozwala | ¥ Pokaz odezyty
wlaczaé i wylaczaé pokazywanie wspOtrzednych wybranych weztow. Tylko Tylko markery
markery pozwala zrezygnowa¢ z okienek ze wspotrzgdnymi, ale wybrane we- ¢rodek huku
zty zostajg wyrdznione. Opcjg Srodek tuku mozna poznaé¢ wspotrzedne srodka
tuku okreslonego przez trzy kolejne wezly. Opcje Jednostka /10 i Jednostka Jednostka /10
*10 pozwalajg zmieni¢ wspotrzedne dziesieciokrotnie bez potrzeby ponownego Jednostka *10
wprowadzania modelu. Opcja Skalowanie pozwala dowolnie zmieni¢ wspot- Skalowanie

rzedne. Zmiana bedzie dotyczy¢ catego modelu lub wybranego fragmentu. Ska-
lowanie wspotrzednych bedzie odbywato si¢ wzgledem srodka cigzkosci modelu lub wybranego frag-
mentu. Po zmianie jednostek lub skalowaniu modut DANE zostanie zamknigty i model mozna wywo-
a¢ przyciskiem Ostatnie zadanie z pola A podstawowego okna ABC.
Opcja [L]Odlegtosci mozna poznaé odlegtos¢ pomiedzy
dwoma wybranymi weztami. Jesli odcinek opisany dwoma weztami
bedzie ukosny to poza odlegloscig bedg podane diugosci sktado-
oot 7058 wych oraz kat nachylenia odcinka do osi X. Mozna odczytywaé od-
o legtosci migdzy weztami, punktami przecig¢ w poktadzie CAD i w
Sposob mieszany.

Opcja Gabaryty pozwala na pokazanie wymiarow gabary-
towych modelu. Wymiary te zostang pokazane tylko wtedy, kiedy
model bedzie w rzucie na plaszczyzng XY, oraz wtedy, kiedy pole
robocze nie bedzie wigksze od 90%.

Opcja Wymiary pozwala wprowadzi¢ wlasny uktad wymiarow. Przy |y pokaz wymiary
pierwszym wywolaniu pojawi si¢ podmenu z jedng opcjag: Nowy wymiar. Wy- Nowy wymiar
miar wprowadza si¢ przez wskazanie mysza dwoch weziow. Jesli wezty beda
lezaly na linii pionowej lub na linii poziomej to od razu pokaze si¢ szkielet wy-
miaru, ktory bedzie mozna ustawi¢ w wybranym miejscu. Jesli wezty beda leza-
ly na prostej ukosnej to pokaze si¢ podreczne menu, w ktorego bedzie mozna wybra¢ wymiar poziomy
lub pionowy. Po zdefiniowaniu juz wymiaréw liczba opcji ulegnie zwigkszeniu o: Pokaz wymiary —
pozwala wiaczaé i wytaczaé zdefiniowane wezesniej wymiary, Usun wybrane — opcja pozwala usu-
ng¢ wybrane wymiary i Usun wszystkie — opcja pozwala usungé wszystkie wymiary bez potrzeby
wskazania, o ktore chodzi. Przy usuwaniu wybranych wymiardw nalezy oknem zakresli¢ wartos¢ wy-
miaru. Opcja Nowy wymiar mozna wybiera¢ kolejne miejsca do wymiarowania. Uktad wymiarow jest
wprowadzany réwniez do rysunkow wyprowadzanych na drukarke, zapisywanych do plikow lub prze-
noszonych przez schowek. Uklad wymiaréw jest pokazywany tylko wtedy, kiedy model jest w rzucie
na plaszczyzne XY.

Usun wybrane

Usun wszystkie

Kolejny blok to opcje pozwalajace na modyfikacje sposo- [JL_IL_ILI _ :
bu pokazywania modelu. Opcja [B]Pokaz brzegi rysuje wszystkie m v B POK‘?'Z =
krawedzie modelu, zewnetrzne i wewnetrzne oraz miejsca gdzie nie v Pokaz siatke
sg potaczone wezly. Zwlaszcza ta ostatnia mozliwos¢ jest szczegol- v Skurczone
nie cenna przy tworzeniu modelu z wielu osobnych podobszaréw.
W takim przypadku moze si¢ okazaé, ze elementy pozornie tworzg catos¢, ale na krawedziach styku
takich obszar6w nie ma potaczenia. Po wiaczeniu brzegu mozna wytaczy¢ podzial na elementy skon-
czone — opcja Pokaz siatke. Jesli podziat na elementy skonczone jest wigczony, to opcja Skurczone
mozna pokaza¢ kazdy element z osobna. Na powyzszym rysunku sg wlaczone wszystkie trzy omawia-
ne opcje.
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Kolejny blok opcji to pokazywanie uktadow wspolrzednych elemen- | yutady wsp.praskich
tow plaskich, uktady weztowe, jesli sa i uktady wspotrzednych $cian, jesli sa
takie podpory. W uktady wspolrzednych elementowych, przyjmowanych w
srodkach cigzkosci sg takie same jak uktad globalny. Jest on pokazywany w
prawym dolnym rogu ekranu. Uktadu wspotrzednych elementowych nie mozna zmieni¢, ale wyniki
mozna pokazywa¢ dla dowolnego uktadu wspotrzednych. Opcja Uktady wsp. ptaskich mozna poka-
za¢ uktady wspotrzednych elementowych. Przy zadawaniu modelu automatycznie w kazdym wezle
przyjety jest globalny uktad wspotrzgdnych. Ale mozna wprowadzi¢ inny uktad obrocony wokot osi Z.
Taki uktad przyjmuje si¢ w menu Wezly i sposob jego zadawania bedzie omowiony w rozdziale z opi-
sem tego menu. W plycie obrot uktadu weztowego najczgsciej zwigzany jest z odpowiednim ustawie-
niem stupa prostokatnego. Po wiaczeniu opcji Uktady weztowe bedzie mozna pokaza¢ jak sg usta-
wione uktady wspotrzednych weztowych. Przy zadawaniu Scian w weztach podpartych wprowadzane
sg uktady weztowe, w ktorych o x° jest zawsze skierowana wzdhuz Sciany, 0§ y' jest prostopadia do
linii $ciany, a 0§ z' pokrywa si¢ z globalng osig Z. Pomimo zZe sg to uktady weztowe sg one pokazywa-
ne osobng opcja Uktady wsp. Scian.

Uktady wezlowe
Uktady wsp.scian

W kolejnym podmenu mozna wybra¢ sposob pokazywania ikon:
srodkow elementow, weztdow, podpor i zarysow stupow itp. Opcja [I]Duze
ikony mozna przetacza¢ pomigdzy duzymi i matymi ikonami. Przy przels-
czaniu na duze ikony bedzie mozna zadac ile pikseli ma liczy¢ ikona. Opcja
Ikony weztdbw mozna wiaczy¢ state pokazywanie weztow w modelu. Po-
dobna opcja jest w menu Wezly. Opcja [P]lkony podpor pojawia sie dopie-
ro po wprowadzeniu podparcia. W odréznieniu od wczesniejszych ta opcja jest od razu wiaczona. Po
wylaczeniu tej opcji w modelu nie bedg rysowane ikony podparcia. Ikony podpér mozna wytaczyé w
tym miejscu lub w menu Podpory. Jesli w modelu podpory zadano w postaci stupéw lub $cian to opcja
[S]Zarys stupdw mozna pokaza¢ jak wyglada przekroj stupa, oraz w widoku z pionowsa osig Z jak sa
ustawione stupy. Ten sam efekt mozna uzyskaé wciskajac klawisz <S>, Jesli w modelu wprowadzono
podparcie na podtozu sprezystym, ikong Pokaz podioze mozna wiacza¢ lub wylaczaé pokazywanie
miejsc podpartych. Pokazywanie podtoza mozna wytaczy¢ rowniez w menu Podtoze. Po zadaniu wa-
runkéw symetrii do zadania opcja Symetrie mozna pokazywaé ikony wprowadzonych warunkow
brzegowych. Pokazywanie ikon warunkow brzegowych mozna wylaczy¢ tez w menu Wiezy. Po
wprowadzeniu wezlow zaleznych (opis ich zadawania jest zamieszczony w osobnym rozdziale) poka-
zywanie ich ikon mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ opcja Wezty zalezne. Rowniez pokazywanie weztow
zaleznych mozna wylagczy¢ w menu Wigzy. Rowniez w tym menu mozna sterowaé pokazywaniem
przegubow i mas skupionych.

[I] Duze ikony
Ikony wezlow

[P] Ikony podpér
[S] Zarys stupow
Ikony mas

W podmenu Wezty mozna wiaczy¢ numeracje weztow, mozna zlokali- Numeracja
zowa¢ wezel o zadanym numerze i pokazacé liste wspotrzednych weztow. Po wia-
czeniu opcji Numeracja obok weztéw pokazg sie numery nadane im przez pro- Szukaj weza.
gram. Sg sytuacje, kiedy potrzebne jest polozenie wezta o zadanym numerze, wte- Pokaz odczyty
dy opcja Szukaj wezta.. mozna otworzy¢ plansze, na ktorej wpisuje si¢ numer i Lista wezhow

otrzymuje si¢ plakietke z jego numerem. Po znalezieniu wezta/weztow mozna wy-
taczy¢ pokazywanie plakietek z ich numerami opcja Pokaz odczyty. Liste wspotrzednych weztow
sporzadza si¢ dla wybranego miejsca lub dla catego modelu. W tym ostatnim przypadku oknem nalezy
wybra¢ wszystkie wezty modelu.

Mumery plaskich
W podmenu Elementy mozna wprowadzi¢ numeracje elementow, po- Szukaj ptaskiego..
szuka¢ elementu o zadanym numerze, pozna¢ opis wybranego elementu, oraz | qpis praskiego
sporzadzi¢ liste elementéw. Po wiaczeniu opcji Numery ptaskich w $rodkach
elementéw pokazg si¢ numery nadane przez program. Po wybraniu opcji Szukaj
ptaskiego pokaze si¢ plansza, na ktorej mozna wpisa¢ numer elementu, a po-
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szukiwany element zostanie wyrdzniony plakietka z numerem Opcja Opis elementu mozna odczytaé
numery weztow, numer materiatu i grubo$¢ elementu. Opcja Pokaz odczyty mozna sterowaé poka-
zywaniem opisow wybranych miejsc. Lista elementow zawiera numer elementu, numery weztow, ma-
teriat i grubosé.

W czasie wprowadzania nowych obszarow do siatki program automatycznie bedzie tym ob-
szarom przyporzadkowywat numer kolejnej grupy elementéw. Ten podzial mozna zmieniac taczac ob-
szary w nowe grupy lub dzielac model na nowe grupy. Podziat na grupy moze utatwi¢ analize¢ wyni-
kow, czy np. zbrojenie réznymi uktadami wktadek. Opcja Grupy.. pozwala poznaé aktualny podziat

na grupy i

zmieni¢ ten | Grupy elementow ﬁ

podziat. Po

wybraniu  tej ¥|0.Bez gru Zamied wybdr 2]
S v

opcji pojawi si¢ Polacz wiedn

plansza Grupy —a‘—'—a‘_ Anuluj

elementéw, na Wybierz nowa

ktorej w lewym

oknie jest lista Rysuj

aktualnych

grup, a po pra- Usun grupy OK

wej stronie sa

przyciski  po-
zwalajace dokona¢ operacji na grupach. Aktywujac grupy na liScie otrzyma si¢ od razu rysunek z ich
lokalizacja.

Przycisk Zamien wybdér pozwala zamieni¢ wybor grup w lewym oknie. Jesli wybor bedzie
obejmowat wigcej niz jedng grupe, przyciskiem Polacz w jedng mozna potaczy¢ je w jednag grupe.
Otrzyma ona nazwe Nowa i zostanie umieszczona na koncu listy. Przyciskiem Wybierz nowg mozna
wybra¢ nowa grupe. Przycisk Zmien nazwe pozwala zmieni¢ stowny opis grupy, a przycisk Pokaz ko-
lejng pokazuje kolejng grupe z listy. Przyciskiem Usun grupy mozna skasowaé podzial na grupy. Przy-
ciskiem Rysuj mozna narysowac rysunek z lokalizacja wybranej grupy lub grup. Przycisk OK. konczy
operacje na grupach. W menu Fragment pojawi si¢ opcja Grupy, jesli grup bedzie wigcej niz jedna.

Osie | poziomy I&J
Poziom nr: 1 howe ﬂ
Poziom nr: 2 Opis |
0% nr: 3

=p [0 m Z‘ =k 0 m i‘
Ypl0m = .
3 Z‘ Anuluj
Poziom Pion
Czytaj z pliku Usun wszystkie Wybierz na modelu 0K

Kolejnym sposobem ulatwiajacym prace sg osie i poziomy. W programie ABC Ptyta mozna je
zdefiniowac¢ 1 nastgpnie pokazywac na rysunku modelu. Osie definiuje si¢ wpisujac wspotrzedne punk-
tu poczatkowego i koncowego. Przyciskami Poziom lub Pion mozna zdefiniowaé wstgpne potozenie
osi. Wtedy liczba wspoétrzednych potrzebnych do jej opisania spada do trzech. Osie mozna wybraé na
modelu - przycisk Wybierz na modelu.
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Kazda o$ moze by¢ opisana krotkim komentarzem, ktory bedzie si¢ wyswietlat przy linii osi.
Opis osi i poziomow zapisywany jest do pliku o nazwie zadania z rozszerzeniem .OSP. Plik ten moze
by¢ odczytany przy tworzeniu innego zadania o tak samo zdefiniowanych osiach - przycisk Czytaj z
pliku. Przyciskiem Usun wszystkie mozna skasowa¢ wszystkie osie i poziomy. Przyciskiem Usun
mozna usunac¢ z listy opisow wyr6zniong o$. Przyciskiem Zmien mozna zmieni¢ opis wskazanej osi.
Jesli w modelu sg zdefiniowane osie to bedg si¢ one pokazywaty zaraz po otwarciu modelu. Opcja
[O]Pokaz osie mozna sterowaé pokazywaniem osi. Ten sam efekt mozna osiggnac naciskajgc goracy
klawisz <O>.

Kolejng opcja menu Pokaz jest Bez opisu. Po wiaczeniu tej opcji szereg sposobéw prezenta-
cji bedzie pozbawione plakietek z warto$ciami, np. przy grubosciach, czy przy obcigzeniu cigglym. Sg
sytuacje, kiedy te plakietki zaciemniaja obraz i ta opcja pozwala sterowac ich pokazywaniem.

Ostatnig opcja menu Pokaz jest O programie. Tg opcja mozna pozna¢ date utworzenia modu-
hu DANE.

B26. Opcje menu Pokaz modulu WYNIKI

W module WYNIKI menu Pokaz ma czg§¢ opcji takich samych
jak w module DANE, oraz kilka opcji innych. Posta¢ menu Pokaz z mo-
dutu WYNIKI jest obok. Pierwsza opcja [A]Podktad CAD bedzie do-
stepna tylko w zadaniach, w ktorych model przygotowywano na podkta-
dzie CAD. Dodatkowym warunkiem pojawienia si¢ tej opcji bedzie po-
kazywanie modelu w rzucie na ptaszczyzng XY. Po wilaczeniu tej opcji
rysunek modelu bedzie uzupetniony o szkic CAD.

Jesli w zadaniu przeprowadzono obliczenia statyczne i dyna- Rézne

[A] Podklad CAD

© Statyka
Dynamika

Pokazuj suflera
Porady i opisy

miczne to w menu pokazg sie opcje: Statyka, Dynamika i ewentualnie Wspéirzedne b
Masy skupione. Ta ostatnia bedzie dostepna wtedy, kiedy w zadaniu [LIOdleglosci
wprowadzono masy skupione. Po wiaczeniu tej opcji pokaza si¢ one na Gabaryty
siatce modelu. Opcje Statyka i Dynamika pozwalaja na pokazywanie
wynikow odpowiednich obliczen. Opis wynikow jest zamieszczony w [B] Brzegi
osobnym rozdziale. Grubosci

W podmenu RéZne mozna zmieni¢ pole robocze ekranu, wpro- Odczyt grubosci
wadzi¢ inny format liczb, znak dziesigtny i warto$¢ minimalng, odchytke Numeragje

wyboru oraz zmienia¢ jezyk opisow. Dziatanie tych opcji jest identyczne

jak w module DANE. Uk'aCfY_ wsp.
Nastepny blok opcji jest tez identyczny jak w module DANE z Pokaz ikony g
[O]Pokaz osie

tym, ze niektdre opcje beda dostgpne, jesli model nie bedzie rysowany w
stanie ugietym.

Opcja [B]Brzegi wiacza rysowanie linii brzegowych, a wylacza
rysowanie siatki. Jej dziatanie jest troche¢ inne niz w module DANE.

Opcja Grubosci rysuje kontury obszarow z inng gruboscig. Opcja Odczyt grubosci mozna
dokona¢ odczytu.

W podmenu Numeracje mozna wiaczaé i wytacza¢ numeracje weztow i elementow. Zakres
podmenu Uktady wsp. jest identyczny jak w module DANE. Podobnie zakres podmenu Pokaz ikony.
Opcja [O]Pokaz osie mozna sterowac¢ pokazywanie osi i poziomow.

Ostatnig pozycja menu Pokaz jest opcja [M]Miejsca max., ktora steruje pokazywaniem pla-
kietek z wartosciami ekstremalnymi pokazywanej wielkosci.

Opcja O programie mozna pozna¢ dat¢ utworzenia modutu Wyniki.

[M] Migejsca max.

O programie
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B27. Opcje menu Ogélne w module DANE

W module DANE pierwszym przyciskiem jest Ogolne. Przycisk ten - -
. , , ; . . Opis zadania
wywotuje menu, ktorego pelng posta¢ pokazano obok. Opcja Opis zadania
mozna wywotaé plansze, na ktorej wpisuje si¢ stowny opis zadania. Moze Raport
on zawiera¢ do 80 dowolnych znakéw. Druga opcja tego bloku, Raport, Zapisz kopig..
wyswietla zestawienie statystyczne opisujagce model. W zestawieniu poda- Tylko do odczytu..
wana jest liczba weztow, elementoéw, podpor, grubosci, obcigzen itp. Raport o
mozna wydrukowa¢, zapisa¢ do pliku lub do schowka. Zmien model
Opcja Zapisz kopie.. mozna zapisa¢ aktualng posta¢ modelu jako Podkiad CAD
inne zadanie. Nazwg zadania i miejsca zapisania ustala si¢ na standardowe;j Usun podkiad

planszy wyboru pliku. Nalezy podkresli¢, ze dalsze dziatania bedg nadal od-
nosi¢ si¢ do starego zadania. Jest to inne zachowanie niz np. w edytorze MS Word. Ale taka zasada
pozwala zachowywac kolejne postacie modelu w trakcie modelowania. Mozna w ten sposob we wta-
snym zakresie zabezpieczyC si¢ przed uszkodzeniem modelu w wyniku nieprawidtowych dziatan.
Opcje Zapisz kopie.. mozna wywolaé standardowo klawiszami [Ctrl][S].

Jesli opcje Zapisz jako.. wybierze si¢ w zadaniu przeznaczonym tylko do odczytu, np. po ite-
racyjnym rozwigzaniu zadania nieliniowego, utworzonego w module WYNIKI, to powstanie zadanie
bez tego ograniczenia, ale tez bez obcigzen. Uprzedzi o tym odpowiedni komunikat.

Wybierajac opcje Tylko do odczytu.. mozna utworzy¢ kopie zadania bez mozliwosci wpro-
wadzania do niego zmian.

Opcja Zmien model pozwala zamieni¢ | Zmiana typu modelu S
model z Ptyty na Tarcze, Osiowa-Symetri¢ lub
powloke Obiektu 3D. Mozna tez zmienié typ leelel Sl 2|
phyty: Zwykta, Gestozebrowa lub typu Filigran. (" Osiowa Symetria (@ Zuykla
Po wybraniu rodzaju ptyty trzeba bedzie wpro- (" Tarcza  Gestozehrowana Anuluj
Wadzw (;gi}t)owwiimg grubosizl, ri)p.:bplcrizy zarr;la: & Piva
nie na plyte gesto zebrowa trzeba bedzie podad : & Ty Flimen o
cztery grubosci potrzebne przy tego typu obiek- ® =D A
cie.
Piyta ortotropowa [ﬁJ
Gruboséne 1 0 Grubosé piyty typu fligran (B

Gabanowa, ﬂ ﬂ
Dla sztywhosci pray lmﬂ Catkowita il

zginaniu maom.hdx

Dla setywmodciprey [ 4@ . = =

zginaniu mam hdy 0,16 m — Prefabrykat 0:05 m <
Dla obcigien -

cigzarerm whashym 0.16 m - OK

Zamieniajac Plyte na Tarcze lub Obiekt3D bedzie mozna zmieni¢ jej grubosé. Przy takiej za-
mianie zostanie zachowany tylko model, natomiast podparcia, warunki brzegowe i obcigzenia zostang
usuni¢te. Zamieniajac z kolei Plyte na model Osiowo-Symetryczny zostanie z niego zupelnie usuni¢ta
grubo$¢ natomiast bedzie mozna wprowadzi¢ wielko$s¢ minimalnego promienia. Minimalna wspot-
rzedna X modelu Plyty otrzyma warto$¢ promienia minimalnego. Jesli minimalny promien bgdzie
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rowny zero to otrzyma si¢ obiekt Osiowo-Symetryczny pelny, a po wprowadzeniu warto$ci niezerowej
na promien minimalny otrzyma si¢ obiekt pier§cieniowy.

Opcja Podktad CAD mozna wymieni¢ istniejacy podktad CAD. Jest to droga wprowadzania
zmian do modelu. Przed wyborem nowego podktadu program wymaga potwierdzenia tej operacji. Po-
tem na standardowej planszy wyboru pliku mozna wybrac¢ kolejny plik DXF. Po wyborze pliku pokaze
si¢ plansza startowa podktadu CAD. Zakres tej planszy bedzie omowiony w rozdziale poswigconemu
modelowania zadania na podktadzie CAD.

Natomiast opcja Usun podktad mozna skasowa¢ podktad CAD istniejacy w zadaniu. Row-

niez te dziatanie wymaga potwierdzenia. Do zadania, w ktorym usuni¢to podktad mozna w przysztosci
wprowadzi¢ kolejny podktad CAD.

B 28. Klawisze skrotéw

. R , Klawisze skrotdw -
W programie ABC Plyta mozna skorzystac z

klawiszy skrotow, tzw. "gorgcych klawiszy". Ich ze- || A - podklad CAD
staw mozna pozna¢ po nacisnigciu znaku zapytania || B - brzegi i krawedzie
<?>. Zestaw klawiszy skrotu zasadniczo jest taki sam
w module DANE i w module WYNIKI. Obok poka-
zano zestaw klawiszy skrotow dla modutu Dane. W
module WYNIKI nie begdzie klawisza <G> i klawisza
<T>. Rowniez tylko w module DANE begdzie czynny
zapis modelu po nacisnigciu klawiszy <Ctrl><S>. Z
kolei klawisz <M> w module DANE powoduje wla- || |-Zmiana wielkosci chwytdw
czanie opisow sit weztowych i liniowych, a w module || K - strony elementow powloki
WYNIKI steruje opisem wielkos$ci ekstremalnych po- L - czytanie odleglosci
kazywanej wielkosci. M - pokazywanie wartosci
N - pokazywanie siatki

C - caly model po fragmencie
D - odchytka wyboru

E - usuwa odczyty z ekranu
G - pokazuje grubosci

H - pokazuje suflera

O - osie i poziomy

P - podpory

Q - skala powiekszenia rolki
R - rysunek

5 - zarys slupdw i Scian

T - podioze

U - usuwa jeden odczyt

W - zmiana numeru schematu
X-1:4

Z - powiekszenie oknem
Esc - zamyka modul Dane

Ctrl S - zapisuje kopie zadania
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