W ABC wielko$ciami podstawowymi sg wymiary obszaru. Sg one zadawane jawnie
lub wynikaja z wybranych punktow. Punkty moga mie¢ wspotrzgdne wpisywane z klawiatu-
ry. Wymiary oczka siatki sg wielko$cig wtorng, uzywang do obliczenia liczby podziatu. Obo-
wigzuje tutaj zasada aby oczko w obszarach regularnych nie bylo wieksze od zadanego. W
obszarach nieregularnych zasada ta dotyczy wielkos$ci $redniego oczka.

Przyklad

Prostopadtoscienny zbiornik o wymiarze dna 18 m x 6 m 1 wysoko$ci 5 m, przedzielony po-
przeczng pionowa przegroda na dwie symetryczne komory. Plyta fundamentowa wystaje na
zewnatrz na szerokos¢ 0,6 m, czyli wymiary fundamentu wynoszg 19,2 mx 7,2 m.

Taki zbiornik mozna zbudowac¢ osobno zadajac dno 1 $ciany lub skorzystac¢ z predefinicji

»Skrzynia”.

Pokazuje etapy przy tworzeniu osobno dna 1 $cian.

1. Krok 1
Start programu — Obiekt3D — Nowe zada-
nie.

Pierwszy obszar ma mie¢ wymiary 9 x 6.

Po nacisnigciu OK. otrzyma si¢ pierwszy
obszar. Grubo$¢ jak i material mozna zadac
teraz, ale mozna to zrobi¢ pozniej. Pokaze

jak to si¢ robi potem.

2. Krok 2

Ptaszczyzna Obszar
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Przecigtine wymiary oczka
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Dodanie $cian. Z menu Elementy wybiera si¢ opcje Dodaj $ciang..

Wezly
Elementy
Material

Dodaj obszar 4
Dodaj paski
Dradaj z plkdw.. Bl
Dradaj lirnie.. Przeguby
Dodaj fuk.. Pudpory
Dodaj otwdr..,

) Podloze
Podziel obszar Wiez
Podziel pasmo
Podziel jeden

Na planszy wymiarow $ciany zadaje si¢ wysoko$¢ 7
$ciany 1 podzial wysokosci. Jesli wpisywanie wysoko-
$ci zakonczy sie klawiszem Enter to program sam ob-
liczy proponowany podziat wysokosci. Mozna go

oczywiscie zmieniac.

Wiysolgsc (2 M =
Podziat [1g e |
wysokosei =1 Materiat sciany
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Sposab zadawania

® Odcinkiem [V WWhprostyj linig Sciany

(" Linigtamang Oﬁg&a 0,03 m ﬂ
" tukiem




Zostawiajac zadawanie odcinkiem trzeba wybrac¢ cztery kolejne krawedzie pierwszego obsza-

ybierania w¢ztow na krawedzi dna bo od niej zalezy

S¢w

kolejno

r

J4

oci¢ uwage na

orientacja strony (+) — koloru.

ru. Warto zwr
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Zadanie: Zbiornik_A;

PBIEKT3D;

Dwa punkty

‘Wybierz kortur scian;

Zadawanie $cian mozna przyspieszy¢ wlaczajac opcje Linig tamang. Wtedy mozna wskazy-

wac¢ kolejne narozniki. Po wcisnigciu prawego przycisku myszy otrzyma si¢ od razu wszyst-

kie $ciany, do tego z gwarancjg spojnego ustawienia strony (+).
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siatce dna. Oczywiscie wezty nie moga leze¢ na wspolnej pro-

stej.

Po tej operacji dno bgdzie mialo od $rodka ten sam kolor co $ciany.

Krok 4.

Elementy

Material

Grubho£ci

Przegquby
Podpory

Dioda] sciane..

Diodaj stup..

Doda paski
Doda) 7 plikdw..
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Diodaj linie
Diodai fuk..

[T

Dodanie zewnetrznych czesci dna. Z menu Elementy

wybiera si¢ opcj¢ Dodaj obszar — Prosty.
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punkty dna — i

trzeci punkt. Jego wspotrzedne trzeba wpisac. W tym

wpisa¢ przyrost wspotrzgdnej ostatniego wezta odcinka

celu trzeba klikng¢ w ekran poza modelem 1 w oknie
bazowego.
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Na planszy wymiarOw obszaru mozna wprowa- ’
dzi¢ wysokos¢ obszaru, ale skoro wpisano trzeci | osami| _jjwheme 2] b
punkt w odleglosci 0,6 m od odcinka bazowego | ™ m- - hish i inusd ]
nie trzeba tego zmieniaé,. oraz zmieni¢ propono- ESQZ;Y: EOLi e = o :E
wany podzial wysokosci. Nowy obszar bedzie | ™ = = L4
dodany w kierunku +T. Kolor tego obszaru po- ﬁ,fmﬁ || [Bron om0 =] :j
winien by¢ spdjny z dnem 1 bedzie zalezat od Pt g o BT P
kolejnosci wyboru weztdéw do odcinka bazowe- G T
go.
Kolejne obszary beda dodane wzdtuz dtuzszych
krawedzi modelu. Wspdtrzedne trzeciego punktu
beda zadawane przez
przyrost Y. IR T X Iy
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W koncu otrzyma si¢ model potowy zbiornika. Przed dalszym modelowaniem warto wpro-

wadzi¢ wiasciwy material 1 grubosci.

Krok 5

Zadawanie materiatlu. Z menu Materiat mozna
wybra¢ wilasciwy materiat. Dopdki w modelu
bedzie jeden materiat domyslnie bedzie wlaczona
opcja Zamien stary material. Gdyby w modelu
miato by¢ kilka materialdw to nalezy wiaczyc
Dodaj nowy materiat w potem wybra¢ elementy
z tym materialem. Jesli w modelu bedzie wiecej

Beton wg PN-EN 1992-1-1:2008 X
Kruszywa Morma, ﬂ
(& PN-EN-1932-1-1:2008 =
2L v | Kwarcowe -
(" PN-B-03264:2002
Wiasciwosc po 28 dniach
Modul Younge's: 29961 MPa " PN-B-03264:1983 Anului
nulu

Liczha Poinsson'a: 0.2

Cigzarwlasciwy: [25 kN/m3
“Wsp.rozszerzalnogci: |0,00001 1/°C

" Dodaj nowy materiat

" PN-B4/B-D3264
 PN-81/5-10042 (mosty)
" PN-B-03263:2000 (lakkie)

(® Zamien stary materiat Bk

niz jeden material to bedzie dostgpna tylko opcja Dodaj nowy material. Zaleca si¢, aby usung¢

zbedne materiaty, jesli takie si¢ pojawig w modelu.

Krok 6

Zadawanie grubosci. Z menu Grubo$¢ nalezy
wybra¢ opcje Nowa grubos¢ 1 wpisa¢ nowg gru-
bos¢. Jako pierwsza wprowadzono grubos¢ 0,16
m. Nastepnie wybrano wszystkie elementy.
Ponownie z menu Grubo$¢ wybrano Nowa gru-
bos¢ 1 wpisano wartos¢ 0,3 m.

Tym razem po wecisnieciu prawego przycisku
myszy zmieniono sposdb wyboru na Plaszczyzng
no w nim grubos¢.

Powloka

Grubosé

1 przy pomocy trzech wezlow dna zmienio-



Krok 7.

Powielanie elementéw. Z menu Elementy wybrano opcje Powiel elementy i wybrano wszyst-
kie elementy. Na planszy sposobu powielania domyslnie jest wigczone lustro. Lustro w tym
zadaniu definiuje si¢ trzema wezlami ze $ciany modelu, tej gdzie nie ma obszaru zewnetrzne-

£0.

S Powielanie elementow

~ Jak "~
ak powielic R o

' dZ
" Liniowa co IU,U il IU,U i’ IU,U i’

[T Z wiglokratrym wyborerm elermentey

" Chrotowo co |30 st il wokatwybrane] prostej

(" Spiralnie wokdlwybrane] dowolne] osi
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[ Lustro prostopacdte

~ Powtdrzyctez ——— " lle razy —

Pionowa ITiI

[~ Podpony [ Oheigzenie v o8z
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Model jest gotowy.



Krok 8.

Zadawanie podloze. Wybierajac podloze Winklera mozna
wlaczy¢ sk%adnik styczny. Nie trzeba wtedy dodawac pozio- TR

mych podpor. =L vpam =) | Buul
Nalezy zwroci¢ uwage na strone (kolor) plyty fundamentowe) | M=t @ @ | e
do ktorej bedzie przylozone podloze.
Nastegpnie nalezy wybra¢ elementy fundamentu. Znowu przyda si¢ prawy przycisk myszy 1
menu podreczne z opcja Plaszczyzna.

Podioze Winklera

OpIS‘ ﬂ M

Krok 9. [WINF:2
Obcigzenia. Zadawanie cigzaru wlasnego wymaga tylko wiaczenia '

. .. .. . . . o . Opis obec.
odpowiedniej opcji w menu Obcigzenia — Nowy schemat — Cigzar. AR
.. . . .o . . Ciezar
Pokazg jak si¢ zadaje obcigzenie hydrostatyczne. Jest to typ obcig- e
zenia dostepny po rozszerzeniu opcji przyciskiem M. Najpierw Sity linjowe
nalezy z menu Fragment wybra¢ ten fragment modelu, ktory be- . Cignienia
. o . . o . .oy . 1=FiEnia. . g
dzie obcigzony. Najwygodniej zrobi¢ rzut na plaszczyzne XY i
wlaczy¢ opcje Brzegi (menu Pokaz ;eai‘;j:f;i)fy
Narozniki modelu — lub klawisz B) Pojawi Sl@ okno Silos kotowy..
MNarozniki ST 7 : : Warstwa Snieg..
[ Pokaz narozniki scian. kiare narozpﬂsow, ktore akceptu‘]e SI W_arStW& Ciegzar . Obroty
s pod katem > od przyCISl'q?m OK POkan Sl@ CZC?- m:g;:‘:jsc” Takie samo
: r— wone linie krawedzi. Po wybraniu JEW “—— Koniec obe. |
[ Nie pokazuj wigcej tego okna d

srodkowego pola nalezy do Zosta-
wic¢. Jesli w schemacie bgdzie obcigzenie obu komor zbiornika to warto usungé przegrode
srodkowa. Z menu Fragment nalezy wybra¢ Plaszczyzng 1 po wskazaniu trzech wezlow na
przegrodzie wiaczy¢ Usungc.

192

[
9 lJFﬂHr |
S SSEEESESSE SR SES SRR EEITEREDERACATERESRSRGEESEESISERERRRNE 7.2
Z menu Cis$nienia wybiera si¢ Hydrostatyczne. Na planszy danych [RESSSEELS X
koniecznie nalezy zaznaczy¢ kolor zwilzonej strony. Mozna tez | ess | EH

podac WSPOLRZEDNA lustra cieczy. Nie jest to glebokoSC | ..uuaccny [0KNmS =
zbiornika. Nastepnie wybiera si¢ wszystkie elementy fragmentu. s T
Program sam okresli dokad si¢ga obcigzenie.
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Warto zmieni¢ forme¢ prezentacji tych obcigzen na Wekto-

ry.
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Cisrieria.,

Hydrostatyczne..
Lepkodd cieczy..,

Materiat sypki.

Silos kotowry.,

Warstwa Snieg..

Warstwa Clezar.,

Wiatr na walec..

Wialr na kLlg..

Dodaj siatke

® Kolory
Shupki

Zadaj obc.

Brzegi

LR wszystko
Usur weybrane

Zarmier obc..,

ranmant

Pokaz typ
Lista bypd
Lista wartosci

sciwy
ddziaty-

zy¢ mo-
kolor 1 tam obcigzenie zadaje si¢ w jednym kroku.

Sprawa komplikuje si¢ w drugiej komorze poniewaz przegroda begdzie miata inny kolor niz
bno na przegrode deklarujac wia

Sciany 1 0sO

ojny
¢ na

bedzie spdj

r
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Jesli obcigzona bedzie tylko jedna komora to opcja Fragment nalezy do niej ogranic

del. W jednej z ko
reszta. Obcigzenie trzeba osobno zada

scl o

J4

bedzie si¢ pewnym poprawno

ow

4

kolor. Pokazujac obcigzenie w formie wektor:

4

wania cieczy na §ciany.



Modyfikacje dla wyjatkowo leniwych ale sprytnych.
Na planszy startu mozna wlaczy¢ przycisk
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[ Z poknywa

Oczko nie wigksze niz 03m i‘

Ohiekty 30
" Walec
" Stoiek

Wisoko

Whymiary:
Dhugos

Obiekt prostopadtoscienny

¢

gotowy model, ktéry dalej musi by¢ uzu-
//

pemiony od Kroku 4.
T

grubosci

i

biornika aby otrzyma

M. Pojawig si¢ modele predefiniowane w

ktorych jest Skrzynia.
Wystarczy wpisa¢  wymiary

pierwszej czgsci z

Domyslnie zotty kolor jest od $rodka skrzyni. Mozna go zawsze zmieni¢ opcja z menu Ele-

menty.
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